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Valabil incepand cu anul universitar 2026—2027

Facultatea:

Facultatea de Media, Design si Tehnologie

Ciclul de studii universitare:

Licenta

Denumirea programului de studii de licenta:

Informatica (Computer Science)

Denumirea calificarii obtinute la absolvire:

Licentiat in informatica (nivel 6 EQF / nivel 6

CNO)
Titlul acordat: Licentiat
Durata studiilor (ani): 3
Numar de credite (ECTS): 180
Forma de invataméant: Cu frecventa (IF)
Limba de predare: Roméana
Locatia geografica a studiilor: Galati

iNCADRAREA PROGRAMULUI iN DOMENIILE DE STIINTA

Domeniul fundamental (DFI):

Matematica si stiinte ale naturii (DFI 10)

Ramura de stiinta (RSI):

Informatica

Domeniul de studii universitare de licenta (DL):

Informatica

Programul de studii (S):

Informatica — 180 ECTS

Domeniul larg de studiu (DL — ISCED-F 2013):

06 Tehnologii ale informatiei si comunicatiilor

Domeniul restrans de studiu (DR — ISCED-F 2013):

061 Tehnologii ale informatiei si comunicatiilor

Domeniul detaliat de studiu (DDS — ISCED-F 2013):

0613 Dezvoltare de software si de aplicatii si
analiza

Formatul codului de calificare ANC / RNCIS:

RO/06/0613/ZZ7Z (06 =nivel 6 CNC; 0613 =
domeniul detaliat ISCED-F; ZZZ = numarul
secvential atribuit de ANC la inregistrare)

Nota 1. Calificarea reprezinta rezultatul formal al unui proces de evaluare si validare, obtinut atunci cand un organism

competent stabileste ca o persoand a dobdndit rezultatele invatarii corespunzatoare unor standarde predefinite. Calificarile

acordate la absolvirea programelor de invatamant superior sunt atestate prin diplome, certificate §i alte acte de studii

eliberate numai de institutii de invatamant superior acreditate.

Nota 2. Forma de invataimant: cu frecventa (IF) sau cu frecventa redusa (IFR).
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I. PREZENTAREA GENERALA A PROGRAMULUI DE STUDII

1.1. Misiunea programului de studii 3

Programul de studii universitare de licentd Informatica asigura formarea fundamentald in
domeniul stiintei calculatoarelor si, In acelasi timp, deschide un parcurs de specializare distinct
catre bioinformatica — aria in care metodele informaticii se aplica datelor din stiintele vietii.
Aceastd constructie integreaza trei componente:

(1) fundamentele matematice ale informaticii — analizd matematica, algebra liniara,
matematici discrete, logicd, probabilitati si statistica, teoria grafurilor, calcul numeric;

(i1) nucleul informatic propriu-zis — algoritmi si structuri de date, paradigme si limbaje
de programare, arhitectura sistemelor de calcul, sisteme de operare, retele, baze de date,
ingineria programarii, inteligenta artificiala si invatare automata;

(iii)) specializarea aplicatd 1n bioinformaticdi — reprezentarea si prelucrarea
computationald a secventelor biologice, algoritmi de aliniere si analiza filogenetica, interogarea
bazelor de date biologice publice si aplicarea metodelor de invatare automata pe date de mare
volum din stiintele vietii.

Componenta de bioinformaticd nu modificd apartenenta programului la domeniul de
licentd Informatica. Ea reprezinta directia de specializare a programului si se construieste
exclusiv cu instrumentele informaticii: structuri de date, algoritmi, complexitate, baze de date,
programare paraleld, invatare automata. Datele biologice constituie domeniul de aplicare, nu
obiectul de studiu; absolventul este format ca informatician capabil sa lucreze cu aceste date,
nu ca biolog.

Misiunea programului este de a oferi studentilor o fundamentare academica si
profesionald solidd in informaticd, la intersectia dintre teoria calculului, ingineria software si
prelucrarea datelor, care sd le permita sd analizeze, sd proiecteze, sa implementeze, sa testeze si
sa Intretind sisteme informatice, in mod etic, responsabil si fundamentat stiintific, in acord cu
principiile Spatiului European al Invataméantului Superior (EHEA), cu Procesul Bologna, cu
Cadrul national al calificarilor si cu standardele de acreditare ale ARACIS.

Programul este structurat In conformitate cu Sistemul european de credite transferabile
(ECTS) si urmeaza un model educational centrat pe rezultatele invatarii, asigurand
transparentd, coerentd si recunoastere academicd. Metodele de predare si de evaluare sunt
aliniate unor rezultate ale invatarii clar definite, corespunzatoare nivelului 6 EQF / nivel 6
CNC, cadrelor europene de competente (DigComp 2.2, ESCO vl1.2) si cerintelor ARACIS
pentru domeniul Informatica.

Programul este intemeiat pe principiile Invatarii centrate pe student, ale integritatii
academice, ale imbunatatirii continue a calitatii si ale Invatarii pe tot parcursul vietii, asa cum
sunt formulate in Standardele si liniile directoare pentru asigurarea calitdtii in Spatiul European
al Invatimantului Superior (ESG 2015).

Absolventii programului sunt pregdtiti pentru insertia profesionald in companii de
dezvoltare software, departamente informatice ale organizatiilor publice si private, centre de
date si de servicii in cloud, unitéti de cercetare, laboratoare de analiza a datelor biomedicale si
companii din sectorul biotehnologic, precum si pentru continuarea studiilor la nivel de masterat
in informatica, inteligenta artificiald, securitate informatica, stiinta datelor sau bioinformatica.
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1.2. Obiectivul general al programului

Obiectivul general al programului este formarea de specialisti in informatica, titulari ai
unei diplome de licentd in domeniul Informatica, capabili sa analizeze cerinte, sa proiecteze, sa
implementeze, sa testeze, sd evalueze si sa intretind sisteme informatice si solutii de prelucrare
a datelor — inclusiv date provenite din stiintele vietii —, in conformitate cu standardele
nationale si europene.

In acest sens, programul urmareste:

* dobandirea de catre studenti a cunostintelor teoretice si practice fundamentale din
informatica si din matematica aplicatd in informatica, la nivelul cerut de Cadrul national al
calificarilor (nivel 6 EQF);

* dezvoltarea capacitatii de a proiecta algoritmi corecti si eficienti, de a analiza
complexitatea acestora si de a alege structurile de date adecvate unei probleme date;

» formarea competentelor de programare in paradigme multiple — procedurala, orientatd pe
obiecte, functionala, logica, concurentd si paralelda — si de utilizare a tehnologiilor si
instrumentelor curente de dezvoltare software;

» dezvoltarea competentelor de proiectare, implementare si administrare a bazelor de date, a
retelelor si a sistemelor distribuite, precum si de asigurare a securitatii acestora;

» formarea capacitdtii de a aplica metode de inteligenta artificiala si de invatare automata
pentru rezolvarea de probleme reale, cu evaluarea corectd a performantei si a limitelor
modelelor;

» dezvoltarea unei specializari aplicate in bioinformatica, prin care absolventul sa poata
prelucra computational secvente si seturi de date biologice de mare volum;

* cultivarea eticii profesionale, a gandirii critice, a lucrului Tn echipd si a comunicdrii tehnice
eficiente, in vederea integrarii in echipe de dezvoltare si in proiecte interdisciplinare;

pregatirea absolventilor pentru continuarea studiilor la nivel de masterat si pentru adaptarea
continud la dinamica rapida a tehnologiilor informatice.

1.3. Cadrul legal si incadrarea programului (justificare)

Programul de studii universitare de licentd Informaticd se Incadreazd in domeniul
fundamental Matematica si stiinte ale naturii (DFI 10), ramura de stiintd si domeniul de licenta
Informatica, in conformitate cu Nomenclatorul domeniilor si al specializarilor/programelor de
studii universitare aprobat prin hotdrare a Guvernului, cu editiile anuale succesive.

Elaborarea prezentei fise a programului de studii are la baza:
* Legea Invatamantului superior nr. 199/2023, cu modificarile si completarile ulterioare;

* Hotararea Guvernului nr. 918/2013 privind aprobarea Cadrului national al calificérilor, cu
modificarile si completarile ulterioare;

* Ordinul ministrului educatiei nr. 6768/2023 pentru aprobarea Metodologiei de acordare a
creditelor transferabile in invatarea pe tot parcursul vietii, cu modificarile aduse prin
Ordinul nr. 4623/2024 — in special art. 2, care stabileste clasificarea competentelor in
grupele C1, C2, C3 (C3.1, C3.2, C3.3) si C4;

« Standardele de calitate specifice privind modul de desfasurare a activitatilor aferente
programelor de studii universitare de licenta la forma de organizare cu frecventd, aprobate
prin Hotédrarea Consiliului ARACIS nr. 62/H/06.03.2025, modificatd prin Hotdrarea nr.
87/H/03.04.2025, impreuna cu Anexa 1 (ore de practica), Anexa 2 (rezultatele invatarii pe
domenii fundamentale si domenii de licentda — Domeniul fundamental 1, Matematica si
stiinte ale naturii, sectiunea Informatica), Anexa 3 (baza materiala si resursele de invatare)
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si Anexa 4 (criterii pentru stabilirea numarului maxim de studenti);

+ Standardele specifice ale Comisiei de specialitate nr. 1 — Stiinte exacte si stiinte ale
naturii, domeniul de licentd Informatica;

* Clasificarea ocupatiilor din Roméania (COR) si Clasificarea internationald standard a
ocupatiilor (ISCO-08);
* C(lasificarea europeand a aptitudinilor, competentelor, calificarilor si ocupatiilor (ESCO

vl.2);

* Recomandarea Consiliului din 22 mai 2018 privind competentele-cheie pentru invétarea

pe tot parcursul vietii (2018/C 189/01);

* (Cadrul european al competentelor digitale pentru cetateni — DigComp 2.2;
* Standardele si liniile directoare pentru asigurarea calitatii in Spatiul European al

Invatamantului Superior (ESG 2015).

Incadrarea programului in domeniul Informatica este justificatd de ponderea disciplinelor
fundamentale ale domeniului in planul de invatdmant — treisprezece discipline fundamentale
obligatorii, in intervalul de 11-14 prevazut de standardele specifice ale Comisiei nr. 1 — si de
acoperirea integrald a rezultatelor invatarii prevazute in Anexa 2 la standardele ARACIS pentru
acest domeniu. Componenta de bioinformatica constituie specializarea programului, in limitele
lasate explicit la latitudinea institutiei de invatamant superior prin nota finala a Anexei 2.

1.4. Viziunea programului de studii

Programul de licentd Informatica isi propune sd devina un reper regional pentru formarea
informaticienilor capabili sd opereze competent si responsabil intr-un domeniu in care ciclul de
reinnoire a tehnologiilor este deosebit de scurt, iar automatizarea partiala a activitatii de
programare modifica natura muncii profesionale.

Programul aspird sa ofere o educatie de calitate, centrata pe student, intemeiata pe rigoare
matematicd, pe practica de laborator sustinuta si pe relevantd pentru piata muncii, in acord cu
standardele europene pentru invatamantul superior si asigurarea calitatii. Curriculumul este
actualizat continuu in raport cu evolutiile din informaticd, cu transformarea digitald si cu
nevoile in schimbare ale societatii si ale angajatorilor.

Prin componenta de bioinformatica, programul urmareste sa formeze absolventi pregatiti
pentru un segment in crestere al pietei muncii — prelucrarea computationald a datelor din
stiintele vietii — segment In care cererea de informaticieni depdseste constant oferta si in care
oferta educationala la nivel de licenta din Roménia ramane limitata.

Programul urmareste, de asemenea, consolidarea cooperarii internationale, a mobilitatii
academice si a parteneriatelor cu mediul de afaceri, sustinand Invatarea pe tot parcursul vietii si
dezvoltarea profesionala continua a absolventilor.

1.5. Strategia programului de studii
Obiectivul strategic al programului este asigurarea dezvoltarii continue, a calitatii si a
relevantei programului in raport cu standardele ARACIS, cu Spatiul European al
Invatamantului Superior si cu nevoile in evolutie ale pietei muncii.
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Calitate academica si dezvoltarea curriculumului

Strategia acorda prioritate revizuirii si imbunatatirii continue a curriculumului, pentru a
asigura alinierea la rezultatele invétarii definite la nivel de program, la Cadrul national al
calificarilor (nivel 6) si la cadrele europene de competente. Actualizdrile curriculare sunt
fundamentate pe evolutiile stiintifice si tehnologice, pe feedbackul partilor interesate si pe
evaluarile interne si externe periodice. Raportul dintre orele de aplicare practica si orele de curs
se mentine supraunitar, in acord cu recomandarea din sectiunea [V.2 a standardelor ARACIS.

invﬁtare centrata pe student si sprijin educational

Strategia pune accent pe metodele active de Invatare — rezolvarea de probleme, proiecte
de echipa, concursuri de programare, laboratoare cu evaluare continud. Studentii sunt sprijiniti
prin consiliere academica, criterii transparente de evaluare, acces la resurse de Invatare, la
laboratoare si la licente software, precum si prin oportunititi de formare practica si de
participare la activitati introductive de cercetare.

Dezvoltarea personalului didactic si integrarea cercetarii

O prioritate strategica o constituie dezvoltarea unui corp academic calificat, cu expertiza
relevantd in informatica si in domeniile interdisciplinare vizate, incluzand cadre didactice
asociate provenite din industria software. Programul sustine dezvoltarea profesionala continua,
formarea pedagogica si implicarea 1n proiecte de cercetare si aplicate, cu integrarea rezultatelor
acestora n continutul disciplinelor.

Formare practica si relevanta pentru piata muncii

Strategia urmdreste consolidarea cooperarii cu companii de dezvoltare software, furnizori
de servicii informatice, institutii publice cu departamente IT si unitdti de cercetare, pentru
sustinerea celor 112 ore de practicd de specialitate si a stagiilor. Consultarea periodica a
angajatorilor si a absolventilor asigurd mentinerea programului in acord cu cerintele pietei
muncii.

Asigurarea calititii si imbunatatirea continua

Programul functioneaza in cadrul sistemului intern de asigurare a calitatii al institutiei, in
acord cu standardele ARACIS si ESG. Mecanismele includ evaluarea periodica a programului,
feedbackul studentilor si al absolventilor, consultarea partilor interesate si utilizarea
indicatorilor de performantd referitori la rezultatele invatarii, la ratele de finalizare si la
angajabilitate.

Internationalizare si cooperare institutionala

Strategia promoveaza internationalizarea prin mobilitate academica, participare la proiecte
internationale, analiza comparativa a curriculumului cu programe similare din spatiul european
si utilizarea resurselor academice si a literaturii de specialitate in limba engleza.

Sustenabilitate si responsabilitate sociala

Strategia subliniaza conduita etica, responsabilitatea sociald si dezvoltarea durabila,
pregdtind absolventi constienti de consumul de resurse al infrastructurilor de calcul, de
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implicatiile sociale ale sistemelor automate de decizie si de obligatiile privind protectia datelor
cu caracter personal.

2. COMPETENTE SI REZULTATE ASTEPTATE ALE INVATARII

2.1. Competente

Competentele si rezultatele invatarii ale programului sunt definite in raport cu ocupatiile
corespunzatoare programului de licentd Informatica, potrivit Clasificarii europene a aptitudinilor,
competentelor, calificarilor si ocupatiilor (ESCO v1.2) si Clasificarii ocupatiilor din Romania (COR), si sunt
clasificate conform art. 2 din Metodologia aprobata prin Ordinul ministrului educatiei nr. 6768/2023.

2.1.1. Profilul ocupational acoperit de program

Curriculumul este construit astfel incat absolventii sd acopere patru profiluri ocupationale
complementare, care definesc impreuna identitatea profesionald a informaticianului format in acest
program:

Componenta Profil ocupational Sarcini principale acoperite prin curriculum
programului ESCO /ISCO-08
Dezvoltare Dezvoltatori de software Analizeaza cerinte si le formalizeaza in specificatii;
software (ISCO 2512); proiecteaza arhitectura aplicatiilor; scrie, testeaza si
dezvoltatori web si depaneaza cod in limbaje de nivel inalt; aplica
multimedia (ISCO 2513) sabloane de proiectare si bune practici; dezvolta
aplicatii web, mobile si cross-platform; utilizeaza
sisteme de control al versiunilor si fluxuri de
integrare continud; intretine si adapteaza produsele
software existente.
Analizd de sistem Analisti de sisteme Analizeazd procesele beneficiarului si identifica
si management de (ISCO 2511) solutii  informatice;  elaboreazd  specificatii
proiect informatic functionale si nefunctionale; modeleaza sisteme;
estimeaza efortul si planifica livrarea; coordoneaza
echipe de dezvoltare; evalueazd calitatea si
conformitatea produsului livrat.
Baze de date, Proiectanti si Proiecteazd si normalizeazd scheme de baze de
retele si securitate  administratori de baze de date; formuleazd si  optimizeaza interogari;
date  (ISCO  2521); administreazd sisteme de gestiune a bazelor de

Prelucrarea datelor

administratori de sisteme
(ISCO 2522); specialisti
in retele de calculatoare
(ISCO 2523); specialisti
in baze de date si retele

neclasificati  altundeva,
inclusiv securitate
(ISCO 2529)

Specialisti  in  stiinta

date, utilizatori, indecsi si copii de sigurantd;
configureaza si diagnosticheaza servicii de retea;
de
mecanisme

identifica vulnerabilitdti si aplicaA masuri
securizare; implementeaza

criptografice si de control al accesului.

Colecteaza, curatd, integreaza si analizeazad seturi
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Componenta Profil ocupational

A ESCO / ISCO-08 Sarcini principale acoperite prin curriculum

si bioinformaticd  datelor si inteligentd mari de date; construieste si evalueaza modele de
artificialda (ISCO 2529 / invatare automatd; prelucreaza computational
2120); bioinformatician secvente de acizi nucleici si de proteine; realizeaza
(ESCO, ISCO 2131) alinieri de secvente, cautari de similaritate si
analize filogenetice; interogheaza baze de date
biologice publice; construieste fluxuri de analiza
reproductibile si scalabile.

Nota. Acoperirea profilului de bioinformatica alaturi de profilurile clasice de dezvoltare software constituie
elementul distinctiv al acestui program in familia programelor din domeniul de licenta Informatica. Ea justifica
prezenta in curriculum a disciplinei obligatorii Introducere in bioinformatica si a pachetului optional dedicat din
anul 111, alaturi de nucleul disciplinar al domeniului. Competentele formate raman competente de informatica —
algoritmi, structuri de date, baze de date, invatare automatd, calcul de mare performanta —, aplicate unui
domeniu specific de date.

2.1.2. Surse ocupationale utilizate

Grupa de baza COR / ocupatie Cod ISCO- Referinta
ESCO 08
Analisti de sisteme (systems analysts) 2511 ESCO — C(lasificarea europeand a

ocupatiilor; COR, grupa de baza 2511

Dezvoltatori de software (software 2512 ESCO; COR, grupa de baza 2512
developers)

Dezvoltatori web si multimedia (web 2513 ESCO; COR, grupa de baza 2513
and multimedia developers)

Proiectanti si administratori de baze 2521 ESCO; COR, grupa de bazd 2521
de date (database designers and

administrators)

Administratori de sisteme (systems 2522 ESCO; COR, grupa de baza 2522
administrators)

Specialisti in retele de calculatoare 2523 ESCO; COR, grupa de baza 2523
(computer network professionals)

Specialisti in baze de date si retele 2529 ESCO; COR, grupa de baza 2529
neclasificati in alte grupe de baza,

inclusiv securitatea sistemelor

informatice

Bioinformatician (bioinformatics 2131 ESCO — profil ocupational aferent
scientist) componentei de bioinformatica

Nota metodologica. Competentele prezentate in continuare sunt derivate din profilurile ocupationale mentionate
mai sus §i sunt clasificate in grupele prevazute la art. 2 din Metodologia aprobata prin Ordinul ME nr.6768/2023:
competente-cheie (grupa Cl), competente transversale (grupa C2) si competente profesionale (grupa C3, cu
subgrupele C3.1 competente fundamentale, C3.2 competente de domeniu si C3.3 competente de specialitate).
Grupa C4 — competente de specializare — apartine, potrivit aceluiasi articol, educatiei continue a adultilor §i nu
se aplica programelor de studii universitare de licenta.



Universitatea Internationala Danubius
Bd. Galati nr. 3, 800654, Galati, Romania, EU
tel.: +40-372-361-250

frontoffice@univ-danubius.ro | www.univ-danubius.ro

2.1.3. Clasificarea competentelor conform Ordinului ME nr. 6768/2023, art. 2

Grupa Denumire Criteriu de comunalitate (conform art. 2)
Comune pe nivel de calificare CNC si pe sectiune
Competente-cheie — personale, | CAEN. Pentru acest program: nivel 6 CNC,
Cl inclusiv competente verzi si| sectiunea CAEN J — Informatii si comunicatii (in
digitale special diviziunea 62 — activitati de servicii In
tehnologia informatiet).
Competente  transversale — Comune pentru fiecare subgr}lpa majora ISCO—
C2 < 08/COR. Pentru acest program: subgrupele majore
comune la locul de munca .
2551 21.
Competente rofesionale Specifice sarcinilor comune ocupatiilor din aceeasi
C3.1 petent p grupd minord ISCO-08/COR (grupele minore 251,
fundamentale
252,213).
Competente  profesionale  de Specifice sarcinilor comune ocupatiilor din aceeasi
€32 | OTPEEmE P grupi de bazi ISCO-08/COR (grupele de bazi 2511,
2512, 2513, 2521, 2522, 2523, 2529).
Specifice ocupatiilor vizate; ele particularizeaza
33 Competente profesionale de | programul Informatica al acestei institutii in raport
' specialitate cu celelalte programe din domeniu, in special prin
componenta de bioinformatica.
ca Competente de specializare Nu se aplica. Potrivit art. 2 lit. d), grupa C4 apartine

educatiei continue a adultilor.

A. Grupa C1 — Competente-cheie (personale, inclusiv verzi si digitale)

Formulate in raport cu Recomandarea Consiliului (2018/C 189/01) privind competentele-cheie
pentru invatarea pe tot parcursul vietii si cu Cadrul european al competentelor digitale
DigComp 2.2.

C1.1 Alfabetizare functionald — se exprima corect, clar si structurat in limba roména, in scris
si oral; redacteaza documentatie tehnica, specificatii si rapoarte; citeste critic literatura de
specialitate.

C1.2 Competenta multilingvisticdi — comunica profesional in limba engleza, limba de lucru a
domeniului; utilizeazd documentatia tehnica, standardele si literatura stiintifica in limba
engleza; participa la proiecte si echipe internationale.

C1.3 Competenta digitald — utilizeaza, la nivel avansat, instrumentele digitale de dezvoltare,
colaborare, administrare si analizd, in acord cu cele cinci arii ale cadrului DigComp 2.2:
alfabetizare informationald si a datelor, comunicare si colaborare, creare de continut digital,
securitate, rezolvarea de probleme.

C1.4 Competente matematice si competente de bazad in stiinte si tehnologie — opereazad cu
aparatul analizei matematice, al algebrei liniare, al matematicilor discrete, al logicii si al
statisticii; construieste si valideaza modele matematice ale problemelor de calcul.

C1.5 Competente personale, sociale si de a invata sd Inveti — isi planificd invatarea, isi
gestioneaza timpul si resursele, reflecteaza critic asupra propriei activitdti si isi mentine
capacitatea de concentrare in sarcini tehnice de lunga durata.



Universitatea Internationala Danubius
Bd. Galati nr. 3, 800654, Galati, Romania, EU
tel.: +40-372-361-250

frontoffice@univ-danubius.ro | www.univ-danubius.ro

C1.6 Competentd civicd — Iintelege rolul social al tehnologiilor informatice, implicatiile
automatizarii deciziei si obligatiile privind protectia drepturilor fundamentale in sistemele pe
care le construieste.

C1.7 Competentd antreprenoriald — identifica oportunitati in industria tehnologiei informatiei,
transformd idei 1n proiecte, estimeazd resurse si riscuri si isi construieste un portofoliu
profesional propriu.

C1.8 Sensibilizare si exprimare culturala — recunoaste dimensiunea culturald a interactiunii
om—calculator, proiecteaza interfete si produse accesibile si adaptate unor utilizatori diferiti.

C1.9 Competente verzi (de sustenabilitate) — evalueazd consumul de resurse al algoritmilor si
al infrastructurilor de calcul, optimizeaza codul si arhitecturile din perspectiva eficientei
energetice si intelege amprenta de mediu a centrelor de date si a antrendrii modelelor de mari
dimensiuni.

B. Grupa C2 — Competente transversale (comune la locul de muncd)
C2.1 Comunicare tehnica orala si scrisd, adaptatd interlocutorului, inclusiv prezentarea
solutiilor proprii In fata unor audiente specializate si nespecializate.

C2.2 Lucrul in echipa si 1n echipe interdisciplinare, asumarea de roluri specifice si contributia
la atingerea obiectivelor comune ale proiectului.

C2.3 Planificarea activitatii, estimarea efortului, gestionarea timpului si respectarea termenelor
de livrare.

C2.4 Gandire analiticd, algoritmicd si critica: descompunerea problemelor, abstractizarea,
identificarea erorilor de rationament.

C2.5 Rezolvarea de probleme in contexte noi si imprevizibile, cu resurse limitate, prin
generarea si evaluarea de solutii alternative.

C2.6 Aplicarea principiilor eticii profesionale si a integritatii academice, inclusiv a normelor de
citare si de atribuire a codului preluat.

C2.7 Respectarea confidentialitatii si a normelor privind protectia datelor cu caracter personal.

C2.8 Invatare continua si autoreflectie: identificarea propriilor nevoi de formare si actualizarea
permanenta a competentelor tehnice.

C2.9 Adaptabilitate si rezilientd profesionala in situatii de incident, de presiune a termenelor
sau de schimbare a cerintelor.

C2.10 Orientare catre beneficiar: identificarea nevoilor reale ale utilizatorului sau ale
organizatiei si traducerea lor in specificatii tehnice.

C2.11 Argumentare tehnicd si gestionarea dezacordurilor in discutiile de proiectare si in
evaluarea colegiala a codului.

C2.12 Comportament nediscriminatoriu si colaborativ in echipe diverse si distribuite.
C2.13 Utilizarea instrumentelor digitale de colaborare, de urmarire a sarcinilor si de versionare
in echipe distribuite.

C2.14 Planificarea si monitorizarea proiectelor: definirea obiectivelor, a activitatilor, a
bugetului de timp si de resurse si evaluarea rezultatelor.
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C. Subgrupa C3.1 — Competente profesionale fundamentale

Comune ocupatiilor din grupele minore 251, 252 si 213 ISCO-08/COR; corespund nucleului
disciplinar al domeniului Informatica.

C3.1.1 Operarea cu aparatul matematic fundamental al informaticii — analizd matematica,
algebra liniara, matematici discrete, logica, probabilitati si statistica, teoria grafurilor — in
modelarea si rezolvarea problemelor de calcul.

C3.1.2 Proiectarea, implementarea si analiza algoritmilor, cu utilizarea structurilor de date
adecvate si cu evaluarea complexitatii In timp si spatiu.

C3.1.3 Programarea in limbaje de nivel inalt, in paradigme multiple, cu respectarea bunelor
practici de scriere, testare si documentare a codului.

C3.1.4 Intelegerea structurii si a functionirii sistemelor de calcul: arhitecturd hardware, sisteme
de operare, gestiunea resurselor, retele de comunicatie.

C3.1.5 Modelarea, proiectarea si interogarea bazelor de date, cu respectarea principiilor
integritatii si consistentei datelor.

C3.1.6 Aplicarea metodelor ingineriei programarii In analiza cerintelor, proiectarea,

implementarea, testarea si intretinerea sistemelor software.

C3.1.7 Utilizarea metodelor formale — limbaje formale, automate, gramatici, logicd — pentru
specificarea si verificarea sistemelor de calcul.

C3.1.8 Aplicarea normelor de eticd profesionala, de integritate academica si de protectie a
datelor in activitatea informatica.

D. Subgrupa C3.2 — Competente profesionale de domeniu

Specifice grupelor de baza 2511, 2512, 2513, 2521, 2522, 2523 s5i 2529 ISCO-08/COR.

C3.2.1 Analiza cerintelor unui sistem informatic si formalizarea acestora in specificatii
functionale si nefunctionale (grupa de baza 2511).

C3.2.2 Proiectarea arhitecturii unei aplicatii software si documentarea deciziilor de proiectare,
cu utilizarea sabloanelor consacrate (grupa de baza 2512).

C3.2.3 Implementarea, testarea, depanarea si intretinerea aplicatiilor software, cu utilizarea
sistemelor de control al versiunilor si a fluxurilor de integrare continua.

C3.2.4 Dezvoltarea de aplicatii web, mobile si cross-platform, cu componente de partea
clientului si de partea serverului si cu interfete de programare a aplicatiilor (grupa de baza
2513).

C3.2.5 Proiectarea, normalizarea, implementarea si administrarea bazelor de date relationale si
nerelationale (grupa de baza 2521).

C3.2.6 Administrarea sistemelor de operare, a serviciilor si a infrastructurii de calcul, inclusiv
in medii virtualizate si in cloud (grupa de baza 2522).

C3.2.7 Configurarea, monitorizarea si diagnosticarea retelelor de calculatoare si a serviciilor de
retea (grupa de baza 2523).

C3.2.8 Evaluarea riscurilor de securitate, identificarea vulnerabilitatilor si implementarea
masurilor tehnice de protectie a sistemelor informatice (grupa de baza 2529).
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C3.2.9 Dezvoltarea de programe concurente, paralele si distribuite, cu gestionarea corecta a
sincronizarii $i a comunicdrii intre procese.

C3.2.10 Planificarea, estimarea si coordonarea unui proiect informatic, cu urmarirea
livrabilelor, a termenelor si a calitatii.

E. Subgrupa C3.3 — Competente profesionale de specialitate

Specifice ocupatiilor vizate si directiei de specializare a programului; ele constituie elementul
de diferentiere fata de celelalte programe din domeniul Informatica.

C3.3.1 Reprezentarea si prelucrarea computationald a datelor biologice — secvente de acizi
nucleici si de proteine, structuri moleculare, date de expresie — cu utilizarea formatelor si a
bazelor de date publice de specialitate.

C3.3.2 Implementarea si aplicarea algoritmilor fundamentali ai bioinformaticii: alinierea
perechilor si alinierea multipla de secvente, cautarea de similaritate, reconstructia filogenetica,
asamblarea si adnotarea genomica.

C3.3.3 Aplicarea metodelor de invatare automatd si de analiza statistica pe seturi de date
biologice de mare volum, cu validare corecta si interpretare prudenta a rezultatelor.

C3.3.4 Construirea de fluxuri de analiza reproductibile si scalabile pentru date de mare volum,
cu utilizarea calculului paralel si a infrastructurilor distribuite.

C3.3.5 Proiectarea si implementarea de modele de inteligenta artificiala si de invatare automata
pentru probleme de clasificare, regresie, grupare si generare, cu alegerea metricilor de evaluare
adecvate.

C3.3.6 Dezvoltarea de solutii de prelucrare automata a limbajului natural.

C3.3.7 Analiza exploratorie si vizualizarea seturilor de date, cu alegerea reprezentarilor care nu
distorsioneaza informatia.

C3.3.8 Implementarea mecanismelor criptografice si a protocoalelor de securitate n aplicatii
reale.

C3.3.9 Investigarea tehnica a incidentelor de securitate si intelegerea cadrului juridic al
criminalitatii informatice.

C3.3.10 Dezvoltarea de aplicatii pentru sisteme Incorporate si pentru dispozitive conectate in
retea.

C3.3.11 Proiectarea si implementarea de solutii in medii de calcul in cloud, cu evaluarea
costurilor, a scalabilitatii si a disponibilitatii.

C3.3.12 Utilizarea responsabild si transparentd a instrumentelor de inteligentd artificiald
generativa in activitatea de dezvoltare software, cu verificarea corectitudinii, a securitdtii si a
situatiei juridice a codului rezultat.

C3.3.13 Proiectarea, sustinerea si evaluarea activitatilor didactice la disciplina informaticd in
invatamantul preuniversitar. Aceastd competenta se dobandeste prin parcurgerea modulului
psihopedagogic, nivelul 1, organizat ca discipline facultative in planul de invatamant, si se

certifica separat, potrivit reglementarilor privind formarea personalului didactic.
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2.2. REZULTATE ASTEPTATE ALE INVATARII

Rezultatele invatarii sunt enunturi referitoare la ceea ce cunoaste, intelege si este capabil sa
faca un student la finalizarea procesului de invatare si sunt definite in termeni de cunostinte,
aptitudini, responsabilitate si autonomie.

In fiecare dintre cele trei categorii de mai jos sunt prezentate mai intdi rezultatele invatarii
obligatorii pentru domeniul de licentd Informaticd, prevazute in Anexa 2 la Standardele de
calitate specifice ARACIS si reproduse integral si nemodificat, in formularea oficiald din
anexd. Urmeaza rezultatele Invatirii formulate de institutia de Invatdmant superior, care
detaliaza rezultatele din anexa la nivelul disciplinelor din planul de invatamant si acopera
directia de specializare a programului, in temeiul notei finale a aceleiasi anexe.

Indicatia (RI n) aratd numdrul rezultatului invdtarii din care provine enuntul, potrivit
numerotarii din Anexa 2, punctul 2. Informatica - CPS 1, paginile 4—6. Corespondenta cu
disciplinele din planul de invatamant este prezentata la punctul 2.3.

a) Cunostinte

Cunostintele reprezinta rezultatul asimilarii de informatii prin invatare; sunt ansamblul de
fapte, principii, teorii si practici aferente domeniului de munca sau de studiu, descrise ca
teoretice si/sau factuale si exprimate prin descriptorii: cunoastere, intelegere si utilizare a
terminologiei specifice, explicare si interpretare.

La finalizarea programului, studentul/absolventul:

A. Rezultate ale invatarii prevazute in Anexa 2 la Standardele ARACIS

CNI1. Studentul/absolventul identificd, explicd si argumenteazd concepte fundamentale de
structuri de date, algoritmi si paradigme de programare, precum si a arhitecturii calculatoarelor.
(Ri 1)

CN2. Studentul/absolventul alege, explicd si specificd fundamentele matematice aplicate in
informatica, inclusiv logica formala, algebra, probabilitatile si statisticile. (RI 2)

CN3. Studentul/absolventul descrie, identifica si explicd functionarea si administrarea retelelor
de calculatoare si a sistemelor de operare. (RI 3)

CN4. Studentul/absolventul identifica, alege si argumenteaza principii si modele de proiectare
a bazelor de date. (RI4)

CNS. Studentul/absolventul alege, descrie, analizeazd si explica paradigmele moderne de
programare, inclusiv programarea functionala, orientata pe obiect si paralela, utilizand limbaje
si framework-uri actuale. (RI 5)

CN6. Studentul/absolventul identificd, compara, recunoaste si descrie concepte si tehnici
avansate din domeniul inteligentei artificiale, ITnvatarii automate si procesarii limbajului natural.
(RI 6)

CN7. Studentul/absolventul numeste, recunoaste si argumenteazd tehnici de securitate
informatici, atat software cat si hardware. (RI7)
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CNS8. Studentul/absolventul numeste, ofera exemple, concluzioneaza, specifica, recunoaste si
argumenteaza critic metodele de proiectare si management al proiectelor informatice complexe,
utilizand strategii moderne. (R 8)

B. Rezultate ale invatarii formulate de institutia de invatamant superior

CNO. Descrie conceptele fundamentale ale analizei matematice — limita, continuitate, derivata,
integrala, serii — si rolul lor in modelarea si rezolvarea numerica a problemelor de calcul.
CN10. Explica structurile algebrei liniare — spatii vectoriale, matrice, valori si vectori proprii,
descompuneri matriceale — si utilizarea lor in grafica, optimizare si invatare automata.

CN11. Identificd structurile matematicii discrete: multimi, relatii, functii, structuri algebrice,
relatii de recurentd, tehnici de numarare.

CN12. Descrie aparatul logicii formale: calculul propozitional si calculul cu predicate, sisteme
deductive, satisfiabilitate, metode de demonstrare a corectitudinii.

CN13. Explica notiunile fundamentale ale teoriei probabilitdtilor si ale statisticii: variabile
aleatoare, repartitii, estimare, testarea ipotezelor, regresie.

CN14. Descrie conceptele teoriei grafurilor si principalele clase de algoritmi pe grafuri,
impreuna cu domeniile lor de aplicare.

CNI15. Identifica metodele numerice fundamentale — rezolvarea sistemelor liniare, interpolare,
aproximare, integrare numerica — si sursele de eroare asociate.

CN16. Descrie tipurile abstracte de date si structurile de date fundamentale — liste, stive, cozi,
arbori, tabele de dispersie, grafuri — cu operatiile si costurile lor.

CN17. Explica tehnicile de proiectare a algoritmilor: divide et impera, programare dinamica,
metoda greedy, cautare cu revenire, algoritmi randomizati.

CN18. Defineste notiunile de complexitate in timp si in spatiu, clasele de complexitate P, NP si
NP-complet, precum si limitele calculabilitatii.

CN19. Explica elementele programarii procedurale: tipuri de date, expresii, structuri de control,
functii, gestiunea memoriei, recursivitate.

CN20. Descrie principiile programarii orientate pe obiecte — abstractizare, incapsulare,
mostenire, polimorfism, tipuri generice — si sabloanele de proiectare consacrate.

CN21. Identifica paradigmele functionald si logica de programare si clasele de probleme pentru
care acestea sunt preferabile.

CN22. Explicd modelele de programare concurentd, paraleld si distribuitd: fire de executie,
sincronizare, memorie partajatd, transmitere de mesaje, interblocare.

CN23. Descrie limbajele formale, automatele finite si cu stiva, gramaticile independente de
context si etapele procesului de compilare.

CN24. Identifica principiile si instrumentele testarii, depandrii, versiondrii, evaluarii colegiale

si documentarii codului.

CN25. Descrie arhitectura sistemelor de calcul: reprezentarea informatiei, unitatea centrala,
ierarhia de memorie, sistemul de intrare/iesire, forme de paralelism.
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CN26. Explica functiile sistemului de operare: gestiunea proceselor, a memoriei, a sistemului
de fisiere si a dispozitivelor.

CN27. Descrie modelul stratificat al retelelor de calculatoare, protocoalele principale si
serviciile de retea.

CN28. Identifica arhitecturile sistemelor distribuite si modelele de servicii in cloud, impreuna

CN29. Descrie arhitecturile sistemelor incorporate si principiile de functionare ale retelelor de
dispozitive conectate.

CN30. Explica modelul relational al datelor, algebra relationald, formele normale si limbajul
SQL.

CN31. Descrie arhitectura sistemelor de gestiune a bazelor de date: indexare, tranzactii,

controlul concurentei, recuperare, optimizarea interogarilor.

CN32. Identificd modelele nerelationale de date si tehnologiile de prelucrare a volumelor mari
de date.

CN33. Explica principiile analizei exploratorii si ale vizualizarii corecte a datelor.

CN34. Descrie ciclul de viatd al produsului software, metodologiile de dezvoltare si modelele
de proces asociate.

CN35. Explica principiile analizei cerintelor, ale modelarii si ale proiectarii arhitecturale a
sistemelor software.

CN36. Identifica arhitecturile aplicatiilor web si mobile, protocoalele de comunicatie si
interfetele de programare a aplicatiilor.

CN37. Descrie principiile managementului proiectelor informatice: planificare, estimare,
gestiunea riscurilor, organizarea echipei, livrare.

CN38. Explicd metodele fundamentale ale inteligentei artificiale: reprezentarea cunostintelor,
strategiile de cdutare, rationamentul automat, planificarea.

CN39. Descrie paradigmele invatarii automate — supervizata, nesupervizata, prin intarire — si
principiile evaluarii si validarii modelelor.

CN40. Identifica arhitecturile retelelor neuronale si domeniile lor tipice de aplicare.

CN41. Explicad metodele de prelucrare automata a limbajului natural si limitele acestora.

CN42. Descrie structura datelor biologice — secvente de acizi nucleici si de proteine, structuri
moleculare, date de expresie — si formatele, bazele de date si standardele specifice
bioinformaticii.

CN43. Explicd algoritmii fundamentali ai bioinformaticii: alinierea perechilor si alinierea
multipld, cautarea de similaritate in baze de date de secvente, reconstructia filogenetica,
asamblarea si adnotarea genomica.

CN44. Identifica metodele statistice si de invatare automata aplicate datelor biologice de mare
volum, precum si problemele de validare specifice acestora.

CN45. Explica principiile securitdtii informatiei: confidentialitate, integritate, disponibilitate,
autentificare, autorizare, control al accesului.
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CN46. Descrie primitivele criptografice — cifruri simetrice si asimetrice, functii de dispersie,
semnaturi digitale — si protocoalele care le utilizeaza.

cadrul juridic al criminalitatii informatice.

CN48. Explica normele de etica profesionala si de integritate academicd aplicabile in
informatica, inclusiv regimul proprietatii intelectuale si al licentelor software.

CN49. Descrie reglementarile privind protectia datelor cu caracter personal si cadrul european
de reglementare a inteligentei artificiale.

CNS0. Identifica modelele economice ale industriei software si elementele initiativei
antreprenoriale in domeniul tehnologiei informatiei.

CNS1. Descrie regulile redactarii tehnice si stiintifice si structura documentatiei profesionale
din informatica.

CNS2. Explica terminologia de specialitate in limba engleza utilizatd in documentatia tehnica,
in literatura stiintifica si in comunicarea profesionala.

CNS53. Descrie fundamentele psihologiei educatiei, ale pedagogiei si ale didacticii informaticii,
necesare exercitdrii profesiei didactice in Tnvatamantul preuniversitar.

CNS54. Explica principiile instruirii asistate de calculator si rolul tehnologiilor digitale in
proiectarea, desfasurarea si evaluarea activitatilor de invatare.

CNSS. Identifica principiile graficii pe calculator, ale prelucrarii imaginilor si ale tehnologiilor
de realitate virtuald si augmentata.

CNS56. Descrie arhitectura aplicatiilor de tip backend si principiile de proiectare a interfetelor
de programare a aplicatiilor.

CNS7. Explica rolul voluntariatului si al implicarii civice in dezvoltarea profesionald proprie si

1n comunitate.

CNS8. Descrie principiile educatiei fizice si ale mentinerii starii de sanatate — efortul fizic
dozat, refacerea, alimentatia echilibrata, prevenirea sedentarismului — precum si regulamentele
disciplinelor sportive practicate.

b) Aptitudini

Aptitudinea reprezinta capacitatea de a aplica §i de a utiliza cunostintele pentru a indeplini
sarcini §i a rezolva probleme. Potrivit Cadrului national al calificarilor, rezultatele invatarii
asociate nivelului 6 presupun aptitudini avansate, care denota control si inovare, necesare
pentru a rezolva probleme complexe si imprevizibile intr-un domeniu de munca sau de studiu
specializat.

La finalizarea programului, studentul/absolventul:

A. Rezultate ale invatarii prevazute in Anexa 2 la Standardele ARACIS

AP1. Studentul/absolventul elaboreaza, dezvoltd si demonstreaza solutii software complexe
utilizand algoritmi eficienti si paradigme diverse de programare. (RI 1)

AP2. Studentul/absolventul aplicd, evalueaza, propune metodele matematice pentru modelarea,
simularea si rezolvarea problemelor informatice. (R 2)
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AP3. Studentul/absolventul propune, proiecteaza, justifica configurarea, asigurarea securitatii si
optimizarea infrastructurilor IT. (RI 3)

AP4. Studentul/absolventul proiecteaza, aplica, opereaza, dezvoltd baze de date relationale.
(RI3)

APS. Studentul/absolventul proiecteaza, construieste, dezvoltd baze de date si sisteme cu baze
de date. (RI4)

AP6. Studentul/absolventul proiecteaza, planificd, construieste, dezvolta aplicatii software
scalabile si utilizeaza eficient resursele hardware si software. (RI 5)

AP7. Studentul/absolventul proiecteaza, implementeaza, experimenteaza modele predictive si
dezvolta aplicatii bazate pe algoritmi de invatare automati. (R 6)

AP8. Studentul/absolventul estimeaza riscuri de securitate informatica, propune, rezolva,
testeaza solutii de securitate IT. (RI7)

AP9. Studentul/absolventul initiaza, pregateste, realizeaza, propune metode de dezvoltare a
proiectelor informatice complexe. (RI 8)

AP10. Studentul/absolventul realizeaza rapoarte profesionale specifice. (R 8)

B. Rezultate ale invatarii formulate de institutia de invatamdnt superior

AP11. Aplicd metodele calculului diferential si integral pentru modelarea si rezolvarea
numerica a problemelor.

AP12. Utilizeaza calculul matriceal si metodele algebrei liniare in proiectarea si implementarea
algoritmilor.

AP13. Formalizeazd enunturi si demonstreaza proprietdti folosind logica propozitionald si
logica cu predicate.

AP14. Rezolva probleme de numarare, de recurente si de structuri discrete.

AP15. Aplica metode probabilistice si statistice pentru analiza datelor si pentru evaluarea
performantei algoritmilor.

AP16. Modeleaza probleme prin grafuri si aplicd algoritmi de parcurgere, de drum minim, de
flux maxim s1 de arbore de acoperire.

AP17. Implementeaza si evalueazd metode numerice, estimand erorile si analizand stabilitatea
solutiei.

AP18. Selecteaza si implementeazd structura de date potrivitd pentru o problemad data,
justificand alegerea prin analiza costurilor.

AP19. Proiecteaza algoritmi folosind tehnicile fundamentale de proiectare si argumenteaza
corectitudinea acestora.

AP20. Analizeaza complexitatea n timp si in spatiu a algoritmilor si compard solutii alternative
pe criterii cantitative.

AP21. Scrie, compileaza, depaneaza si testeaza programe in limbaje de nivel inalt.

AP22. Proiecteaza si implementeaza aplicatii orientate pe obiecte, aplicand sabloane de
proiectare adecvate.
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AP23. Implementeaza solutii in stil functional si logic pentru probleme adecvate acestor
paradigme.

AP24. Dezvoltd programe concurente si paralele, gestiondnd corect sincronizarea si evitand
conditiile de cursa si interblocarea.

AP25. Construieste automate si gramatici si implementeaza analizoare lexicale si sintactice.
AP26. Utilizeaza sisteme de control al versiunilor si instrumente de integrare continud, atat
individual, cat si in echipa.

AP27. Scrie teste unitare si de integrare si interpreteaza rezultatele acestora in procesul de
dezvoltare.

AP28. Utilizeaza serviciile sistemului de operare prin apeluri de sistem si prin scripturi de
administrare.

AP29. Configureaza, monitorizeaza si diagnosticheaza servicii si componente de retea.

AP30. Proiecteaza, normalizeaza si implementeaza o bazd de date relationala si formuleaza
interogari SQL corecte si eficiente.

AP31. Administreazd un sistem de gestiune a bazelor de date: utilizatori, drepturi, indecsi,
tranzactii, copii de siguranta.
AP32. Prelucreaza seturi mari de date folosind instrumente si platforme specializate.

AP33. Realizeaza analiza exploratorie si vizualizarea datelor, alegand reprezentarile care redau
corect informatia.

AP34. Analizeaza cerintele unui sistem software si le formalizeaza in specificatii si modele.
AP35. Proiecteaza arhitectura unei aplicatii si documenteaza deciziile de proiectare.

AP36. Dezvolta aplicatii web, cu componente de partea clientului si de partea serverului si cu
interfete de programare a aplicatiilor.

AP37. Dezvolta aplicatii mobile sau cross-platform pentru dispozitive cu resurse limitate.

AP38. Implementeaza si evalueazd modele de invatare automatd, alegand metricile de evaluare
potrivite problemei.

AP39. Antreneaza si ajusteaza retele neuronale pentru probleme de clasificare, de regresie sau
de generare.

AP40. Implementeaza solutii de prelucrare automatd a limbajului natural.

AP41. Prelucreaza computational secvente biologice: aliniere, cautare de similaritate, adnotare,
analiza filogenetica.

AP42. Interogheazd si integreaza baze de date biologice publice si construieste fluxuri de
analiza reproductibile.

AP43. Aplica metode de invdtare automatd pe date biologice, cu validare riguroasd si
interpretare prudenta a rezultatelor.

AP44. Identifica vulnerabilitati, aplicd masuri de securizare si evalueaza riscurile unui sistem
informatic.

AP45. Utilizeaza primitive criptografice pentru asigurarea confidentialititii, a integritatii si a
autenticitatii datelor.
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AP46. Implementeaza si evalueaza solutii pentru sisteme distribuite si pentru medii de calcul in
cloud.

AP47. Dezvolta aplicatii pentru sisteme incorporate si pentru dispozitive conectate in retea.

AP48. Planifica, estimeazd si monitorizeazd un proiect informatic, utilizdnd instrumente de
management de proiect.

AP49. Redacteaza documentatie tehnica, rapoarte si lucrari cu caracter stiintific, cu respectarea
normelor de citare.

APS0. Prezintd public solutii tehnice, adaptand discursul la audiente specializate si
nespecializate.

APS1. Utilizeaza limba engleza de specialitate pentru documentare, redactare si comunicare
profesionala.

APS52. Desfasoara activitati profesionale in mediul real de lucru, in cadrul stagiilor de practica
de specialitate.

APS3. Elaboreaza lucrarea de licentd, integrand documentarea, proiectarea, implementarea si
evaluarea unei solutii informatice.

AP54. Evalueaza critic si integreaza responsabil instrumente de inteligentd artificiala
generativa in activitatea de dezvoltare software.

APSS. Proiecteaza si sustine activitati didactice la disciplina informatica, adaptate
particularitatilor de varsta ale elevilor.

APS6. Utilizeazd instrumente de instruire asistata de calculator in proiectarea, desfasurarea si
evaluarea activitdtilor de invatare.

APS7. Gestioneaza colectivul de elevi si situatiile educative din clasa.

APSS8. Dezvolta aplicatii de graficd pe calculator, de prelucrare a imaginilor si de realitate
virtuald sau augmentata.

APS9. Implementeaza servicii de tip backend si interfete de programare a aplicatiilor.
AP60. Participa la activitdti de voluntariat si la proiecte cu impact comunitar.

APG61. Practica activitati sportive si 1si mentine conditia fizica, lucrand in echipa.

¢) Responsabilitate si autonomie

Responsabilitatea si autonomia reprezinta capacitatea studentului de a aplica in mod autonom
si responsabil cunostintele si aptitudinile dobandite. Potrivit Cadrului national al calificarilor,
rezultatele invatarii asociate nivelului 6 presupun gestionarea de activitati sau proiecte tehnice
ori profesionale complexe, prin asumarea responsabilitatii pentru luarea deciziilor in situatii
de munca sau de studiu imprevizibile, precum si asumarea responsabilitatii pentru gestionarea
dezvoltarii profesionale a indivizilor si a grupurilor.

La finalizarea programului, studentul/absolventul:

A. Rezultate ale invatarii prevdzute in Anexa 2 la Standardele ARACIS

RA1. Studentul/absolventul coordoneazd echipe tehnice pentru dezvoltarea de aplicatii
informatice, asumand decizii responsabile legate de optimizarea si integrarea acestora. (RI 1)
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RAZ2. Studentul/absolventul dezvolta solutii interdisciplinare prin integrarea matematicii cu
domenii conexe si colaborarea eficienta cu echipe de specialitate. (R 2)

RA3. Studentul/absolventul construieste etic si responsabil solutii IT sigure si scalabile,
colaborand cu specialisti din domenii conexe. (RI 3)

RA4. Studentul/absolventul proiecteazd, gestioneaza activitdtile necesare dezvoltarii unui
sistem cu baze de date. (RI 4)

RAS. Studentul/absolventul produce software si il adapteaza continuu la noile tehnologii si
cerinte de piatd. (RI5)

RAG6. Studentul/absolventul aplicd un cadru etic in utilizarea Al, cu responsabilitate fatd de
impactul social al solutiilor propuse. (RI 6)

RA7. Studentul/absolventul cunoaste si implementeaza cerinte de securitate informaticd. (RI
7)

RAS. Studentul/absolventul dezvolta un mediu colaborativ si isi asuma responsabilitatea pentru

succesul livrarii proiectelor la timp si conform cerintelor. (RI 8)

RA9. Studentul/absolventul organizeazd echipe tehnice si gestioneaza ciclul de viatd al
proiectelor software. (R 8)

B. Rezultate ale invatarii formulate de institutia de invatamadnt superior

RA10. Gestioneaza autonom ciclul complet de dezvoltare a unei aplicatii informatice, de la
analiza cerintelor pana la livrare si Intretinere.

RA11. Isi asumi responsabilitatea pentru corectitudinea, eficienta, securitatea si
mentenabilitatea codului produs.

RA12. Decide argumentat asupra alegerii algoritmilor, a structurilor de date si a tehnologiilor,
evaluand compromisurile implicate.

RA13. Coordoneaza o echipd micad de dezvoltare si distribuie sarcinile in functie de
competentele membrilor.

RA14. Colaboreaza eficient in echipe interdisciplinare, inclusiv cu specialisti din domenii de
aplicare precum stiintele vietii.
RAT1S5. Planifica activitatea, estimeaza realist efortul necesar si respecta termenele asumate.

RA16. Evalueaza critic solutiile proprii si accepta, analizeaza si valorificd feedbackul primit in
evaluarea colegiala a codului.

RA17. Aplicd normele de etica profesionala si de integritate academica in intreaga activitate de
studiu si profesionala.

RA18. Respectd drepturile de proprietate intelectuald si conditiile licentelor software pentru
componentele utilizate.

RA19. Isi asumi responsabilitatea pentru protectia datelor cu caracter personal prelucrate de
sistemele pe care le construieste.

RA20. Evalueaza implicatiile de securitate ale deciziilor de proiectare si le documenteaza
explicit.
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RA21. Reactioneazad responsabil la incidente de securitate, cu raportare corectd si limitarea
consecintelor.

RA22. Evalueaza critic riscurile, limitele si efectele sociale ale sistemelor automate de decizie
si de inteligenta artificiala.

RAZ23. Manifestd transparenta privind utilizarea instrumentelor automate in producerea codului
si verifica rezultatele acestora.

RA24. Asigura reproductibilitatea analizelor si trasabilitatea datelor si a versiunilor utilizate.

RA2S. Isi asuma responsabilitatea pentru interpretarea corectd a rezultatelor analizelor de date
si pentru comunicarea onesta a incertitudinii.

RA26. Aplica principiile prelucrarii responsabile a datelor biologice si biomedicale, inclusiv
cerintele de confidentialitate specifice acestora.

RA27. Documenteazd activitatea proprie astfel incat aceasta sa poatd fi continuatd de alti
membri ai echipei.

RA28. Identificd autonom nevoile proprii de formare intr-un domeniu cu ritm rapid de
schimbare tehnologica.

RA29. Se documenteaza independent din literatura de specialitate si din documentatia tehnica,
inclusiv in limba engleza.

RA30. Adoptd o atitudine criticd si informatd fatd de tehnologiile emergente, evaluand
maturitatea si riscurile adoptdrii lor.

RA31. Manifestd initiativd antreprenoriala in identificarea si dezvoltarea de proiecte
informatice proprii.

RA32. Comunicd responsabil cu beneficiarul, traducand cerintele acestuia in specificatii
tehnice realizabile.

RA33. Evalueazd impactul solutiilor asupra utilizatorilor si asigurd accesibilitatea produselor
realizate.

RA34. Integreaza considerentele de eficientd a resurselor si de sustenabilitate Tn deciziile
tehnice.

RA3S. Respectd normele de conduita, regulamentele si cerintele de confidentialitate ale
organizatiei gazda in timpul stagiilor de practica.

RA36. Isi asumi responsabilitatea pentru originalitatea lucrarii de licentd si pentru
corectitudinea atribuirii surselor.

RA37. Argumenteaza public solutiile proprii si rdspunde la intrebari si obiectii tehnice.

RA38. Ofera indrumare si feedback constructiv colegilor mai putin experimentati.

RA39. Mentine un comportament nediscriminatoriu si colaborativ in echipe diverse.

RA40. Isi asumi responsabilitatea etici si deontologica a rolului didactic in relatia cu elevii, cu
parintii si cu institutia scolara.

RAA41. Evalueaza critic propria activitate didactica si isi planificd dezvoltarea profesionald in
cariera didactica.

RAA42. Se implica responsabil in activitdti de voluntariat si in initiative cu impact social.
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RAA43. Isi gestioneazi starea de sanatate si echilibrul dintre activitatea intelectuala si cea fizica.

2.3. Corespondenta cu disciplinele din planul de invatimant

2.3.1. Acoperirea rezultatelor invitirii previzute in Anexa 2

Toate cele opt rezultate ale Invatarii obligatorii pentru domeniul de licentd Informaticéd sunt acoperite de
curriculumul programului. Toate cele 33 de discipline indicate ca exemple in coloana a patra a
Anexei 2, punctul 2. Informatici - CPS 1, figureazi in planul de invitimant ca discipline
obligatorii, cu denumirile din anexa.

Nr.

Rezultatul

invétarii din

Anexa 2

Structuri de date,

algoritmi,

paradigme  de

programare,
arhitectura
calculatoarelor

Fundamentele
matematice
aplicate
informatica

Retele de

calculatoare

si

sisteme de

operare

Proiectarea
bazelor de date

Paradigme

moderne de

programarc

Rezultate
din
Anexa 2
CN1 /
AP1 /

RA1

CN2 /
AP2 /
RA2

CN3 /
AP3, AP4
/ RA3
CN4 /
AP5S /
RA4

CN5 /
AP6 /
RAS

Rezultate
proprii
programului

CN16—-CN20,
CN25; AP18-
AP22; RA10,
RA12,RAI13

CN9-CN15;
AP11-AP17;
RA14

CN26—-CN29,
CN45; AP28,
AP29, AP46,
AP47; RA14,
RA20, RA34

CN30-CN33;
AP30-AP33;
RA19, RA24

CN20-CN24,
CN34-CN36;
AP22-AP27,
AP36, AP37,;

Discipline din planul de invatamant
care contribuie

IF.1.1.04 Introducere in programare;
IF.1.1.05 Arhitectura calculatoarelor;
[F.1.2.11 Structuri de date; IF.1.2.12
Algoritmi  fundamentali;  IF.1.2.13
Programare orientatd pe obiect; 1F.2.3.01
Proiectarea algoritmilor

IF.1.1.01 Calcul diferential si integral;
IF.1.1.02 Algebra liniara; IF.1.1.03
Fundamente algebrice ale informaticii;
IF.1.1.06 Logica pentru informatica,
IF.1.2.14 Probabilitati si statistica;
IF.1.2.15 Grafuri si teoria grafurilor;
IF.2.4.14 Calcul numeric; Pachetul
optional 2 (Geometrie computationalad /
Matematica discretd aplicatd)

IF.2.3.02 Sisteme de operare; 1F.2.4.09
Retele de calculatoare; IF.3.5.02
Programare paraleld, concurentd si
distribuita; IF.3.6.10 Internet of Things
(IoT); Pachetul optional 7 (Cloud
computing / Tehnologii blockchain si
criptomonede)

IF.2.3.03 Baze de date; IF.2.4.12 Sisteme
de gestiune a bazelor de date; Pachetul
optional 1 (Analiza si arhivarea datelor

digitale / Activitditi de arhivare
electronicd);  Pachetul optional 4
(Vizualizarea  datelor si  analiza

exploratorie / Prelucrarea i analiza
seturilor mari de date)

IF.1.2.13 Programare orientatd pe obiect;
IF.2.3.04 Fundamentele limbajelor de
programare; IF.2.3.05 Tehnologii Web;
1F.2.4.10 Limbaje formale si



Rezultatul
Nr. invétarii din
Anexa 2

Inteligenta
artificiala,
invatare
Ri6 automata,
procesarea
limbajului
natural

“ Securitate
informatica

Proiectarea  si
A managementul

proiectelor

informatice

4
,

<2
AN ATAS,

Rezultate
din
Anexa 2
CN6/
AP7/
RA6
CN7 /
APS /

RA7
CNS /
AP9,
AP10 /
RAS8, RA9

D 1S
N U B\
o

Rezultate
proprii
programului

RA10, RA11,
RA30

CN38-CN44;
AP38-AP43,
AP54; RA22,
RA23, RA2S,
RA26

CN45-CN47,

CN49; AP44,

AP45; RA20,
RA21

CN37, CN50—
CN52; AP34,
AP35, AP48—
AP53; RAI3,
RA15, RA27,
RA32, RA37
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Discipline din planul de invatamant
care contribuie

compilatoare; IF.2.4.11 Programare
logica si functionald; IF.2.4.13 Ingineria
programarii;  [F.3.5.01  Programare
avansatd; IF.3.5.02 Programare paralela,
concurentd si distribuitd; Pachetele
optionale 3 si 6

IF.1.2.16 Introducere in bioinformatica;
IF.3.5.03 Inteligenta artificiala; IF.3.6.07
Invitare automati; IF.3.6.08 Retele
neuronale;  IF.3.6.09  Tehnici de
procesare a limbajului natural; Pachetul
optional 5 (Capitole speciale de
bioinformatica / Algoritmi si tehnologii
software pentru bioinformatica);
Pachetul optional 9 (Realitate virtuala si
augmentatad / Graficd pe calculator si
procesarea imaginilor)

IF.3.5.04 Criptare; IF.3.5.05 Securitatea
sistemelor informatice; IF.3.6.11
Criminalitate cibernetica

IF.2.4.13 Ingineria programarii;
IF.3.6.12 Managementul proiectelor IT;
IF.3.6.13 Metodologia realizarii lucrarii
de licentd; IF.1.1.07 Redactare tehnica si
comunicare stiintificd si profesionala;
Limba straina 1-3 (IF.1.1.09, 1F.2.3.06,
IF.2.4.15); IF.2.3.08, IF.2.4.17, IF.3.5.06
Practica de specialitate [-111

2.3.2. Matricea de acoperire a tuturor disciplinelor din planul de invatiméant

Tabelul de mai jos indica, pentru fiecare disciplind din planul de invatdmant — obligatorie, optionala

sau facultativd —, rezultatele Invétarii la a caror atingere contribuie. Pachetele optionale sunt listate o

singura datd; ambele variante ale unui pachet contribuie la aceleasi rezultate ale Invatarii, ceea ce
asigura echivalenta traseelor de studiu. Disciplinele facultative IF.1.1.FO1, IF.1.2.F02, IF.2.3.F01,
IF.2.4.F02, IF.3.5.F01, IF.3.5.F02, IF.3.6.F03 si IF.3.6.F04 formeaza modulul psihopedagogic, nivelul 1.

Cod Disciplina

ANUL I

IF.1.1.01 Calcul diferential si integral

IF.1.1.02  Algebra liniara

Cat.

DF

DF  CN2,CN9

Cunostinte

CN2, CN10

Aptitudini Resp. st
autonomie
AP2, AP11 RA2, RA14
AP2, AP12 RA2, RA14



Cod

IF.1.1.03

IF.1.1.04
IF.1.1.05
IF.1.1.06

IF.1.1.07

IF.1.1.08

IF.1.1.09

IF.1.1.10
IF.1.2.11

IF.1.2.12

IF.1.2.13

IF.1.2.14
IF.1.2.15

IF.1.2.16

1IF.1.2.17

IF.1.2.0P1

IF.1.2.0P2

IF.1.1.F01
IF.1.2.F03
IF.1.2.F02
ANUL I

1F.2.3.01

1F.2.3.02
1F.2.3.03

IF.2.3.04

IF.2.3.05

Disciplina

Fundamente
informaticii

algebrice ale

Introducere 1n programare
Arhitectura calculatoarelor
Logica pentru informatica

Redactare
comunicare
profesionala

tehnica si
stiintificd  si

Etica si integritate academica
Limba strdina 1 — engleza
pentru informatica
Educatie fizica 1 *

Structuri de date

Algoritmi fundamentali

Programare
obiect

orientatd  pe

Grafuri si teoria grafurilor

Introducere in bioinformatica

Educatie fizica 2 *

Pachetul
semestrul II

optional 1 —

Pachetul
semestrul II

optional 2 —

Psihologia educatiei
Elemente de voluntariat

Pedagogie I

Proiectarea algoritmilor

Sisteme de operare
Baze de date

Fundamentele limbajelor de
programare

Tehnologii Web

DF

DF

DF

DC

DC

DC

DC
DF
DF

DS

DF
DF

DS

DC

DS

DF

DC
DC

DC

DF

DF
DS

DF

DS

Cunostinte

CN2, CN11

CN1, CN19
CN1, CN25
CN2, CN12
CN8, CNs1

CN48, CN49

CN52

CNS8
CN1, CN16

CN1, CN17,
CN18

CNS5, CN20

CN2, CN13
CN2, CN14

CN6, CN42,
CN43

CN58

CN4, CN32,
CN33

CN2, CN11

CN53
CN57

CNS53

CNI1, CN17,
CN18

CN3, CN26
CN4, CN30

CNS, CN21,
CN23

CNS5, CN36
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Aptitudini

AP2, AP14

AP1, AP21, AP27
AP1
AP2, AP13

AP10, AP49, AP50

AP49

AP51

AP61
AP1, AP18

AP1, AP19, AP20

AP6, AP22

AP2, AP15
AP2, AP16

AP7, AP41, AP42

AP61

AP5, AP32, AP33

AP2, AP14

APS55
AP60

APS55

AP1, AP19, AP20

AP3, AP28
AP4, AP5, AP30

AP6, AP23, AP25

AP6, AP36

Resp. si
autonomie

RA2

RA1, RAI1
RALl
RA2
RAS, RA27

RA17,RAIS,
RA19,RA39

RA29

RA43
RA1, RAI2

RA1, RAI2

RAS, RAI1

RA2
RA2

RA6, RA14, RA26

RA43

RA4, RA19,RA24

RA2

RA40
RA39,RA42

RA40, RA41

RA1, RAI2

RA3
RA4

RAS

RA5, RA33



Cod

IF.2.3.06

IF.2.3.07
IF.2.3.08
IF.2.4.09

IF.2.4.10

IF.2.4.11

IF.2.4.12

IF.2.4.13

IF.2.4.14

IF.2.4.15

IF.2.4.16
1IF.2.4.17

IF.2.3.0P3

IF.2.4.0P4

IF.2.3.F01
IF.2.4.F02

IF.2.4.F03

ANUL III

1F.3.5.01

IF.3.5.02

1F.3.5.03
IF.3.5.04

1F.3.5.05

1F.3.5.06

IF.3.6.07

Disciplina
Limba strdind 2 — englezd
pentru informatica
Educatie fizica 3 *
Practica de specialitate I
Retele de calculatoare

Limbaje
compilatoare

formale si

Programare
functionala

logica si
Sisteme de gestiune a bazelor
de date

Ingineria programarii

Calcul numeric

Limba straina 3 — engleza
pentru informatica

Educatie fizica 4 *
Practica de specialitate I1

Pachetul optional 3 —

semestrul 111

Pachetul optional 4 —
semestrul IV

Pedagogie 11
Didactica specializarii

Dezvoltare backend si API-
uri RESTful

Programare avansata

Programare paralela,
concurenta si distribuita

Inteligenta artificiala

Criptare

Securitatea sistemelor
informatice

Practica de specialitate I1I

Invatare automata

DC

DS
DS

DF

DS

DS

DS

DS

DC

DC
DS

DS

DS

DC
DC

DS

DS

DS

DS
DS

DS

DS

DS

Cunostinte

CNS52

CNS58
CN34
CN3, CN27
CN5, CN23

CNS5, CN21

CN4, CN31

CNg, CN34,
CN35

CN2, CN15
CNS52

CNS8
CN34

CNS5, CN36

CN4, CN32,
CN33

CN53
CNS53, CN54

CN36, CN56

CNS5, CN20,
CN24

CN3, CN5,
CN22, CN28

CN6, CN38
CN7, CN46

CN7, CN45

CN34

CN6, CN39
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Aptitudini

AP51

AP61
AP52
AP3, AP29

AP6, AP25

AP6, AP23

AP4, AP5, AP31

AP9, AP34, AP35,
AP54

AP2, AP17

AP51

AP61
AP52

AP6, AP37

APS, AP32, AP33

APS5, AP57
APS5, AP56

AP36, AP59

AP6, AP22, AP26,
AP27, AP54

AP3, AP6, AP24,
AP46

AP7, AP38
APS, AP45

AP8, AP44

AP52

AP7, AP38
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Resp. si
autonomie

RA29

RA43
RA1S5,RA35
RA3, RA20
RAS

RAS

RA4, RA19

RAS, RA10, RA13,
RA16, RA23,
RA38

RA2
RA29

RA43
RA32, RA35

RAS5, RA33

RA4, RA24, RA25

RA40, RA41
RA40, RA41
RA10

RAS, RAI11,RA23

RA3, RAS, RA34

RA6, RA22
RA7, RA20

RA7,RA20, RA21

RA28, RA3S,
RA37, RA38

RA6, RA25
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Cod Disciplina Cat. Cunostinte Aptitudini Resp. §1.
T autonomie

IF.3.6.08 Retele neuronale DS | CN6, CN40 AP7, AP39 RA6, RA22

1F.3.6.09 Tehnici de procesare a DS  CN6, CN41 AP7, AP40 RA6, RA22
limbajului natural

IF.3.6.10  Internet of Things (IoT) DS  CN3,CN5,CN29 AP3, AP6, AP47 RA3,RA34

1IF.3.6.11 Criminalitate cibernetica DS | CN7,CN47 APS8, AP44 RA7, RA21

1IF.3.6.12 Managementul proiectelor IT DS  CN8, CN37 AP9, AP10, AP48 RAS, RA9, RA13,

RAI5

1F.3.6.13 Metodologia realizarii DS CNS§, CN51 AP10, AP49, AP50, RAS, RA28, RA36,
lucrarii de licenta AP53 RA37

IF.3.5.0P5 Pachetul optional 5 — DS | CN6,CN43, AP7, AP41, AP43 RA6, RA24, RA26
semestrul V CN44

IF.3.5.0P6 Pachetul optional 6 — DS | CN5,CNI9, AP6, AP21, AP22 RA5
semestrul V CN20

IF.3.6.0P7 Pachetul optional 7 — DS | CN3, CN28 AP3, AP46 RA3, RA30,RA34
semestrul VI

IF.3.6.0P8 Pachetul optional 8 — DC  CNS50 AP48 RA30, RA31
semestrul VI

IF.3.6.0P9 Pachetul optional 9 — DS | CNS55 AP58 RA33
semestrul VI

IF.3.5.FO1 Instruire asistata de calculator DC | CN54 APS56 RA41

IF.3.5.F02 Practica  pedagogicdi in DC | CNS53 APS55, AP57 RA40, RA41
invatamantul  preuniversitar
1

IF.3.6.F03 Managementul clasei de elevi DC | CN53 AP57 RA40

IF.3.6.F0O4 Practica  pedagogicda in DC | CN53 APS55, AP57 RA40, RA41
invatdmantul  preuniversitar
(2

Legenda codurilor: CNI-CNS8, API-AP10 si RAI-RA9 sunt enunturile preluate din Anexa 2; CN9—
CN58, AP11-AP61 si RAI0-RA43 sunt enunturile formulate de institutia de invatamdnt superior.
Fiecare disciplina din plan contribuie la rezultate din toate cele trei categorii.
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3. OCUPATII CARE POT FI PRACTICATE PE PIATA MUNCII

Absolventii programului de licentd Informatica pot accesa, la nivel de intrare, o gama de ocupatii in companii
de dezvoltare software, departamente informatice ale organizatiilor publice si private, furnizori de servicii de
tehnologia informatiei, centre de date, unitati de cercetare si laboratoare de analiza a datelor. Ocupatiile de
mai jos sunt orientative si corespund Clasificarii ocupatiilor din Roménia (COR) si Clasificarii internationale
standard a ocupatiilor (ISCO-08).

Nr. Ocupatia Cod COR Grupa de baza ISCO-08
1 Analist 251201 2512
2 Programator 251202 2512
3 Inginer de sistem in informatica 251203 2512
4 Proiectant sisteme informatice 251101 2511
5 Administrator de baze de date 252101 2521
6 Administrator de retea de calculatoare 252301 2523
7 Administrator de sistem 252201 2522

Nota. Codurile COR sunt indicative §i se verifica la data depunerii dosarului in editia in vigoare a Clasificarii ocupatiilor din
Romdnia, actualizata prin ordine comune ale Ministerului Muncii §i ale Institutului National de Statistica. Institutia poate
solicita ANC, in conditiile legii, introducerea in COR a unor ocupatii noi corespunzdtoare profilului programului.

Document elaborat in conformitate cu: ESCO v1.2 | EQF/CNC nivel 6 | COR | Legea nr. 199/2023 | HG nr. 918/2013 |
Ordinul ME nr. 6768/2023, cu modificarile ulterioare | Standardele de calitate specifice ARACIS pentru programele de studii
universitare de licentd.
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4. ASIGURAREA RUTELOR FLEXIBILE DE iNVATARE

Programul de licenta Informatica asigura rute flexibile de invatare prin urmatoarele mecanisme:
a) Discipline optionale si facultative

Curriculumul include noua pachete de discipline optionale, cu cate doud variante fiecare, precum si discipline
facultative. Ponderea orelor alocate disciplinelor optionale este de 14,3% din totalul orelor de activitati didactice,
peste pragul minim de 10% prevazut de standardele ARACIS pentru domeniul fundamental Matematica si stiinte
ale naturii. Studentul isi poate aprofunda pregatirea pe trei directii principale: dezvoltare de aplicatii (programare
mobild, cross-platform, Java, Python); date (vizualizare si analiza exploratorie, prelucrarea seturilor mari de date);
bioinformatica si tehnologii emergente (capitole speciale de bioinformatica, cloud computing, blockchain,
realitate virtuald, graficd pe calculator); economie digitala si inovare.

b) Recunoasterea creditelor transferabile (ECTS)

Programul este structurat in conformitate cu Sistemul european de credite transferabile, facilitind mobilitatea
academicd nationald si internationald. Creditele obtinute in cadrul mobilitatilor Erasmus+ sunt recunoscute
integral, cu conditia ca disciplinele parcurse sa corespunda ariilor de competenta ale programului, in conditiile art.
7 din Metodologia aprobata prin Ordinul ME nr. 6768/2023.

¢) Alegerea disciplinelor de la alte programe de studii

In contul a cel mult trei discipline optionale, studentul poate alege discipline din planurile de invitimant ale altor
programe de studii din universitate, cu respectarea conditiondrilor prevazute in planurile respective. Aceasta
optiune sustine construirea unor profiluri profesionale mixte, de exemplu informaticd si stiinte biomedicale,
informatica si drept sau informatica si management.

d) Practica de specialitate

Practica de specialitate insumeaza 126 de ore si se desfasoarda pe parcursul a trei semestre consecutive — al
treilea, al patrulea si al cincilea —, cate 3 ore pe saptdmana in fiecare, adica 42 de ore pe semestru. Orele de
practicd sunt incluse in numarul de ore de activititi didactice pe sdptamand. Structura pe trei etape permite o
progresie a sarcinilor: familiarizarea cu mediul profesional si cu fluxul de lucru al organizatiei gazda in Practica
de specialitate I, participarea la dezvoltarea unei componente software reale in Practica de specialitate II si
realizarea unei contributii proprii in Practica de specialitate III. Incheierea practicii la finalul semestrului al
cincilea lasa semestrul al saselea liber pentru elaborarea lucrarii de licenta. Institutia asigurd minimum 50% dintre
locurile de practicd, dintre care cel putin 75% in afara institutiei, pe baza conventiilor-cadru incheiate cu
angajatori din domeniul tehnologiei informatiei.

e¢) Lucrarea de licenta cu componenti aplicata

Studentul isi alege liber tema lucrarii de licenta din ariile programului — algoritmi si structuri de date, dezvoltare
software, baze de date, retele si sisteme distribuite, securitate informatica, inteligenta artificiald si Invatare
automatd, bioinformaticd — si realizeaza, de reguld, o lucrare cu componentd practica, in care documentarea si
analiza sunt dublate de proiectarea si implementarea unei aplicatii informatice proprii.

f) Compatibilitatea cu piata muncii si cu programele de masterat

Absolventii pot continua studiile la nivel de masterat in informaticd, inteligenta artificiala, securitate informatica,
stiinta datelor, bioinformaticad sau domenii conexe, beneficiind de fundamentarea matematicd si informatica
oferita de program.

5. ACTIVITATEA PROFESIONALA SI EVALUAREA STUDENTILOR
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Drepturile, obligatiile si conditiile de desfasurare a activitatii profesionale a studentilor sunt reglementate
prin Codul drepturilor si obligatiilor studentului si prin Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor
la ciclurile de studii de licenta si de masterat, aprobate de senatul universitar.

Forma si metodele de evaluare pentru fiecare disciplina din planul de invatamant sunt precizate in fisele
disciplinelor. Evaluarea combind forme sumative (examen, colocviu) si formative (verificare pe parcurs,
portofoliu, proiect), cu accent, la disciplinele aplicate, pe evaluarea codului scris de student, a testelor asociate si a
documentatiei produse.

Numarul de ore alocate unui credit se incadreaza in intervalul prevazut de art. 4 alin. (1) din Metodologia
aprobata prin Ordinul ME nr. 6768/2023, iar disciplinele au un numar intreg de credite, de regula intre 2 si 5,
conform art. 4 alin. (3) din aceeasi metodologie.

6. EXAMENUL DE FINALIZARE A STUDIILOR

In conformitate cu regulamentul propriu privind organizarea si desfasurarea examenelor de finalizare
a studiilor de licenta si de masterat, examenul de licenta consta in doud probe:

* Proba 1 — evaluarea rezultatelor invatarii dobandite, la disciplinele fundamentale si de specializare
stabilite de consiliul facultatii;

* Proba 2 — prezentarea si sustinerea publica a lucrarii de licenta.

Creditele aferente examenului de licentd se acorda suplimentar fatd de cele 180 de credite ale
planului de invatamant.

Temele si bibliografia pentru examenul de licenta se publica pe site-ul facultatii la Inceputul fiecarui
an universitar. Inscrierea la examen este conditionati de alegerea temei lucririi de licentd in termen de 60 de
zile de la inceperea ultimului an de studiu. Versiunea finald a lucrarii se depune pe platforma de e-learning
cu cel putin 5 zile lucratoare inainte de Inceperea examenului.

Fiecare lucrare este insotitd de un raport de similitudine rezultat din verificarea originalitatii
efectuate prin software specializat.

Pentru elaborarea lucrarii de licenta sunt alocate 56 de ore, prevazute distinct in planul de invatdimant
la disciplina IF.3.6.13 Metodologia realizarii lucrarii de licenta, in semestrul al saselea, cu 5 credite.

7. SINTEZA PLANULUI DE INVATAMANT SI iNCADRAREA iN

STANDARDELE ARACIS
Cerinta Prag ARACIS  Valoare in plan Stare
Numatr total de credite ECTS minimum 180 180 Conform
Credite ECTS pe semestru 30 30 la fiecare Conform
dintre cele 6
semestre
Ore de activitdti didactice pe 26—28 28 la fiecare Conform
saptamana dintre cele 6
semestre
Proportia orelor alocate disciplinelor minimum 10% 14,3% (336 din Conform

optionale 2.352 de ore)
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Cerinta Prag ARACIS  Valoare in plan Stare
Raport ore de aplicare practica / ore minimum 1,00 1,10 Conform
de curs
Ore de practica de specialitate minimum 112 126  ore 1n Conform
semestrele 111,
IVsiV
Ore alocate elabordrii lucrdrii de minimum 56 56 Conform
licenta
Numar de discipline fundamentale 11 — 14 13 Conform
obligatorii (Standarde C1)
Disciplina  Eticd si  integritate obligatorie in prezenta, Conform
academica curriculum semestrul II, 3
ECTS
Credite alocate unei discipline deregula2 -5 intre 2 515 Conform

Volum anual de munca al studentului  1.500 — 1.800 ore  1.500 ore (la 25 Conform
de ore per
credit)

Saptamani de activitate didacticd pe minimum 14 + 3 14+3 Conform
semestru sesiune
Structura curriculumului pe categorii de discipline: discipline fundamentale 728 de ore (31,0%), discipline de
specializare 1.372 de ore (58,3%), discipline complementare 252 de ore (10,7%), din totalul de 2.352 de ore.

Standardele din 2025 nu impun procente pe categorii de discipline, cu exceptia programelor din domeniul de licenta
Sanatate



Universitatea Internationala Danubius
Bd. Galati nr. 3, 800654, Galati, Romania, EU
tel.: +40-372-361-250

frontoffice@univ-danubius.ro | www.univ-danubius.ro

PLANUL DE INVATAMANT
Valabil pentru anul universitar 2026/2027-ANUL 1

. o Semestrul 1 (14 saptamani) Semestrul 2 (14 saptamani) o Ore
Nr. | Cat Tip Denumirea disciplinei _ C_od_ ) Nr. ore / saptimana ECT Nr. ore / saptimana ECT Total 22| 225 d gudiu
Crt. | eg. disciplina Eval. Eval. ore c3|og¢g Studi
clslc]er s |c]s] L P S & | individ.
Discipline obligatorii — DOB
1 DF | DOB | Calcul diferential si integral IF.1.1.01 2 2 E 5 56 28 28 69
DF | DOB | Algebra liniard IF.1.1.02 2 1 E 4 42 28 14 58
3 DF | DOB | Fundamentele algebrice ale informaticii IF.1.1.03 2 1 E 3 42 28 14 33
4 DF | DOB | Introducere in programare 1F.1.1.04 2 2 E 5 56 28 28 69
5 DF | DOB | Arhitectura calculatoarelor 1F.1.1.05 2 2 E 4 56 28 28 44
6 DF | DOB | Logica pentru informatica IF.1.1.06 2 1 E 3 42 28 14 33
7 DC DOB RedacFare Eehnicé si comunicare stiintifica si F.1.1.07 1 | C 5 28 14 14 9
profesionala
8 DC | DOB | Etica si integritate academica 1F.1.1.08 1 1 C 2 28 14 14 22
9 DC | DOB | Limba strdina 1 — engleza pentru informatica IF.1.1.09 2 C 2 28 0 28 22
10 DC | DOB | Educatie fizica 1 IF.1.1.10 1 A/R 2 14 0 14 36
11 DF | DOB | Structuri de date IF.1.2.11 2 2 E 5 56 28 28 69
12 DF | DOB | Algoritmi fundamentali IF.1.2.12 2 2 E 5 56 28 28 69
13 DS | DOB | Programare orientatd obiect IF.1.2.13 2 2 E 5 56 28 28 69
14 DF DOB | Probabilitati si statistica 1IF.1.2.14 2 1 E 3 42 28 14 33
15 DF | DOB | Grafuri si teoria grafurilor IF.1.2.15 1 2 E 3 42 14 28 33
16 DS | DOB | Introducere in bioinformatica IF.1.2.16 2 2 E 4 56 28 28 44
17 DC | DOB | Educatie fizica 2 1IF.1.2.17 1 A/R 2 14 0 14 36
6E
__ TotalDOB = 49 |s 3c (302|113 | 9 6E | 2se2 | 714 | 350 | 364 761
(ore/saptamana; evaludri/sem.; credite/sem.) 1AR 1A/R
Discipline optionale —- DOP
18 DS Analiza si arhivarea datelor digitale IF.1.2.0P1A
19 DS boP Activitati de arhivare electronica IF.1.2.0P1B 2 ! E 3 42 28 14 3
20 DF Geometrie computationald IF.1.2.0P2A
21 DF borP Matematica discreta aplicata IF.1.2.0P2B ! ! ¢ 2 28 14 14 22
Total DOP 1E
(ore/saptamana; evaluari/sem.; credite/sem.) 3 1 1 1C 5 70 42 28 S5
TOTAL DOB + DOP 14 9 5 - 6E 14 4 10 7E 784 392 392 816
(ore/saptamana; evaludri/sem.; credite/sem.) 28 3¢ 3042 28 1c 30+2 1600
? ? 1A/R 1A/R
Discipline facultative -FAC
22 | Psihologia educatiei IF.1.1.F01 2 2 E 5 56 28 28 69
23 | Pedagogie I 1F.1.2.F02 2 2 E 5 56 28 28 69
24 | Elemenete de volunariat 1F.1.2.F02 2 2 E 5 56 28 28 69
TOTAL DFAC 2 2 " s 4 2 2 - 10 168 84 84 207
(ore/saptamana; evaludri/sem.; credite/sem.) 4 8 375
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PLANUL DE INVATAMANT
Valabil pentru anul universitar 2027/2028- ANUL 2

. o Semestrul 3 (14 saptamani) Semestrul 4 (14 saptamani) o Ore
Nr. | Cat Tip Denumirea disciplinei _ C_od_ § Nr. ore / saptimana ECT Nr. ore / saptimana ECT Total s | gES studiu
Crt. | eg. disciplina Eval. Eval. ore c3|og¢g Studr
cls|c]er s |c]s| L P S & | individ.
Discipline obligatorii — DOB
1 DF | DOB | Proiectarea algoritmilor 1F.2.3.01 2 2 E 5 56 28 28 69
2 DF | DOB | Sisteme de operare 1F.2.3.02 2 2 E 4 56 28 28 44
3 DS | DOB | Baze de date 1F.2.3.03 2 2 E 5 56 28 28 69
4 DF | DOB | Fundamentele limbajelor de programare 1F.2.3.04 2 1 E 4 42 28 14 58
5 DS | DOB | Tehnologii Web IF.2.3.05 2 2 E 4 56 28 28 44
6 DC | DOB | Limba strdina 2 — engleza pentru informatica 1F.2.3.06 2 C 2 28 0 28 22
7 DC | DOB | Educatie fizica 3 IF.2.3.07 1 A/R 2 14 0 14 36
8 DS | DOB | Practica de specialitate I 1F.2.3.08 3 C 3 42 0 42 33
9 DS | DOB | Retele de calculatoare 1F.2.4.09 2 1 E 4 42 28 14 58
10 DF | DOB | Limbaje formale si compilatoare 1F.2.4.10 2 1 E 4 42 28 14 58
11 DS | DOB | Programare logica si functionala IF.24.11 2 1 E 3 42 28 14 33
12 DS | DOB | Sisteme de gestiune a bazelor de date 1IF.2.4.12 2 2 E 5 56 28 28 69
13 DS | DOB | Ingineria programarii 1IF.2.4.13 2 1 E 3 42 28 14 33
14 DS | DOB | Calcul numeric IF.2.4.14 1 2 E 3 42 14 28 33
15 DC | DOB | Limba strdina 3 — engleza pentru informatica IF.2.4.15 2 C 2 28 0 28 22
16 DC | DOB | Educatie fizica 4 1IF.2.4.16 1 A/R 2 14 0 14 36
17 DS | DOB | Practica de specialitate I1 1F.2.4.17 3 C 3 42 0 42 33
5E 6E
(ore/siptamans; :xﬂélr)izfm . credite/som) 103 |12 2 |22 |11 | 3| 1 2C | 2742 | 700 | 294 406 750
i ” ) 1A/R 1A/R
Discipline optionale —- DOP
18 DS Programare mobila IF.2.3.0P3A
19 DS DOP Dezvoltarea aplicatiilor cross-platform 1F.2.3.0P3B 2 ! £ 3 42 28 14 3
20 DF Vizualizarea datelor si analiza exploratorie IF.2.4.0P4A
21 DF DOP Prelucrarea si analiza seturilor mari de date IF.2.4.0P4B 2 ! E 3 42 2 14 33
___Total DOP , 2 1 IE 3| 2 1 IE 3 84 | 56 28 66
(ore/sdaptamana; evaludri/sem.; credite/sem.)
TOTAL DOB + DOP 12 3 13 - 6E 13 3 12 7E 784 350 434 816
(ore/sdptamana; evaludri/sem.; credite/sem.) 28 2C 3042 28 2C 30+2 1600
i i 1A/R 1A/R
Discipline facultative -FAC
22 | Pedagogie II IF.1.1.F02 2 2 E 5 56 28 28 69
23 | Didactica specializarii IF.1.2.F03 2 2 E 5 56 28 28 69
24 | Dezvoltare backend si API-uri RESTful 1F.1.2.F04 2 2 E 5 56 28 28 69
TOTAL DFAC 2 2 E < 4 2 2 »E 10 168 84 84 207
(ore/sdptamand; evaludri/sem.; credite/sem.) 4 8 375
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PLANUL DE INVATAMANT
Valabil pentru anul universitar 2028/2029 — ANUL 3

Semestrul 5 (14 saptamani)

Semestrul 6 (14 saptamani)

. T g £ 8 Ore
Nr. | Cat . Denumirea disciplinei Cod Nr. ore / N / siptimana Total 3 52 -
Crt. | eg. Tip disciplind sdptimana Eval. EST - ore [ saptmand Eval. EgT ore & 5 § irslgli(jlig
c|s[L|p cls] L P ° :
Discipline obligatorii —- DOB
1 DS | DOB | Programare avansatd 1F.3.5.01 2 2 E 5 56 28 28 69
2 DS | DOB | Programare paraleld, concurenta si distribuita 1F.3.5.02 2 2 E 4 56 28 28 44
3 DS | DOB | Inteligenta artificiala IF.3.5.03 2 2 E 5 56 28 28 69
4 DS DOB | Criptare 1F.3.5.04 2 2 E 4 56 28 28 44
5 DS | DOB | Securitatea sistemelor informatice 1F.3.5.05 2 1 E 3 42 28 14 33
6 DS | DOB | Practica de specialitate I11 1F.3.5.06 3 C 3 42 0 42 33
7 DS | DOB | invitare automati 1F.3.6.07 2 1 E 4 42 28 14 58
8 DS | DOB | Retele neuronale 1F.3.6.08 2 1 E 3 42 28 14 33
9 DS | DOB | Tehnici de procesare a limbajului natural 1F.3.6.09 1 2 E 3 42 14 28 33
10 DS | DOB | Internet of Things (IoT) 1F.3.6.10 1 2 E 3 42 14 28 33
11 DS | DOB | Criminalitate cibernetica IF.3.6.11 2 1 E 3 42 28 14 33
12 DS | DOB | Managementul proiectelor IT 1F.3.6.12 1 1 C 2 28 14 14 22
13 DS | DOB | Metodologia realizarii lucrarii de licenta 1F.3.6.13 4 C 5 56 0 56 69
Total DOB S5E S5E
(ore/sdaptamana; evaluari/sem.; credite/sem.) 10 12 1C 24 i 1 1 2C 23 602 266 336 573
Discipline optionale —- DOP
14 DS Capitole speciale de bioinformatica IF.3.5.0P5A
15 DS DOP Algoritmi si tehnol. software pentru bioinformatica 1F.3.5.0P5B 2 ! E 3 42 28 14 3
16 DS Programare in Java IF.3.5.0P6A
17 DS bOB Programare in Python 1F.3.5.0P6B 2 : E 3 42 28 14 3
18 DS Cloud computing 1F.3.6.0P7A
19 DS borP Tehnologii blockchain si criptomonede 1F.3.6.0P7B 2 : E 3 42 28 14 3
20 DC Economie digitald si antreprenoriat 1F.3.6.0P8A
21 DC borP Inovare si transfer tehnologic 1F.3.6.0P8B ! : ¢ 2 28 14 14 22
22 DS Realitate virtuala si augumentata 1F.3.6.0P9A
23 DS DOP Grafica pe calculator si procesarea imaginilor 1F.3.6.0P9B ! ! c 2 28 14 14 2
Total DOP 1E
(ore/sdaptamana; evaludri/sem.; credite/sem.) 4 2 2E 6 4 3 2C 7 182 112 70 143
TOTAL DOB + DOP 14 14 7E 30 13 1 14 6E 3042 784 378 406 716
(ore/sdptamand; evaludri/sem.; credite/sem.) 28 1C 28 4C 1500
Discipline facultative -FAC
24 | Instruire asistata de calculator 1F.3.5.F01 1 C 2 28 14 14 22
25 | Practicd pedagogica in inv. preuniversitar (1) 1F3.5.F02 3 C 3 42 0 42 33
26 | Managementul clasei de elevi 1F.3.6.F03 1 1 C 2 28 14 14 22
27 | Practica pedagogicd in inv. preuniversitar (2) 1F.3.6.F04 3 C 3 42 0 42 33
TOTAL DFAC 1 4 ’c s 1 1 3 ’c s 140 28 112 110
(ore/saptamana; evaludri/sem.; credite/sem.) 5 250
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ANEXE STATISTICE

Tip disciplina Nr. ore fizice % ore fizice Nr. total ore % total ore
Discipline fundamentale (DF) 714 30,36% 1475 31,38%
Discipline de specialitate (DS) 1414 60,12% 2725 57,98%
Discipline complementare (DC) 224 9,52% 500 10,64%
TOTAL 2352 100,00% 4700 100,00%

B. BILANTURI SI STATISTICI
BILANT GENERAL - discipline
obligatorii / optionale
Categorie Ore fizice % ore fizice Total ore % total ore Cé'gt_::_i;e
Discipline obligatorii (DOB) 2016 85,71% 4100 87,23% 164
Discipline optionale (DOP) 336 14,29% 600 12,77% 24
TOTAL 2352 100,00% 4700 100,00% 188

Cerinta ARACIS pentru ramura Matematicd si stiinte ale naturii: minimum 10% din orele de activitéti didactice la discipline optionale. Totalul
creditelor include cele 8 credite de Educatie fizica, acordate suplimentar fata de cele 180 ECTS.

C. ORE DE PRACTICA

Numar ore de practica (fara orele pentru elaborarea lucrarii de 126
licenta)

Numaér ore destinate elaborarii lucrarii de licenta 56
TOTAL 182

D. ORE PE ANI DE STUDII (ore fizice + ore de studiu individual)

Anul | 1600
Anul Il 1600
Anul Il 1500
ore (cerintd ARACIS: 1.500-1.800)
E. RAPORT ORE DE APLICARE PRACTICA / ORE DE CURS
Numar ore de curs 1120
Numar ore de aplicatii practice (seminar, laborator/lucrari 1232

practice, practica)
Raport ore aplicatii practice / ore curs 1,10




F. TOTAL PLAN (DOB+DOP)
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Ore de ECTS Extra EC'I:S Ore curs Qre . ) O_re' st. Total ore
predare (Ed. fizica) aplicatii individual studiu
Anul | 784 60 4 392 392 816 1600
Anul Il 784 60 4 350 434 816 1600
Anul Il 784 60 0 378 406 716 1500
TOTAL PROGRAM 2352 180 8 1120 1120 2348 4700
G. TOTAL PLAN (FAC)
prodare | ECTS | Orcurs | UCu | individual | stadia
Anul | 168 15 84 84 207 375
Anul Il 168 15 84 84 207 375
Anul 1l 140 10 28 112 110 250
TOTAL PROGRAM 644 47 196 280 524 1000

H. NORMA DE PREDARE SAPTAMANALA PE SEMESTRU (ARACIS: 2228 ore/saptaiméani, in medie)

Semestru Lzl Ore/saptamana ECTS
predare/semestru
Semestrul | 392 28 30+2
Semestrul Il 392 28 30+2
Semestrul lll 392 28 30+2
Semestrul IV 392 28 30+2
Semestrul V 392 28 30
Semestrul VI 392 28 30
MEDIE / TOTAL 2352 28 180+4
I. FORME DE EVALUARE
FORME DE EVALUARE
Total
E C A/R
1 13 4 2 19
11 13 4 2 19
111 13 5 0 18
39 13 4 56
1)
Total % 69,64% 2321% 7.14% 100%
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Programul de studii universitare de licentd INFORMATICA, 2025-2028. Matricea coreleazé cele 162 de rezultate ale invatarii cu cele 75 de discipline din planul de invatdmant — obligatorii, optionale si facultative.

;:‘?te impél;tita“c llr:7 81? blocuri, grupate pe semestre, cu maximum 6 discipline fiecare. Intr-un bloc figureaz& numai rezultatele invétérii la care contribuie disciplinele din blocul respectiv. Randurile marcate [Anexa 2] si evidentiate cu fond auriu sunt cele 27 de rezultate prevézute in Anexa 2 la Standardele de calitate specifice ARACIS, punctul 2.
nformatica - .

BLOCUL 1 — anul I, semestrul |

IF.1.1.01 = Calcul diferential si integral - IF.1.1.02 = Algebra liniard - IF.1.1.03 = Fundamente algebrice ale informaticii - IF.1.1.04 = Introducere in programare - IF.1.1.05 = Arhitectura calculatoarelor - IF.1.1.06 = Logic& pentru informatica

Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.1.1.01 IF.1.1.02 IF.1.1.03 IF.1.1.04 IF.1.1.05 \ IF.1.1.06
A. CUNOSTINTE
CN1 Studentul/absolventul identifica, explica si argumenteaza concepte fundamentale de structuri de X X
date, algoritmi si paradigme de programare, precum si a arhitecturii calculatoarelor. (RI 1)
[Anexa 2]
CN2 Studentul/absolventul alege, explica si specifica fundamentele matematice aplicate in X X X X
informatica, inclusiv logica formala, algebra, probabilitatile si statisticile. (Rl 2) [Anexa 2]
CN9 Descrie conceptele fundamentale ale analizei matematice — limita, continuitate, derivata, X
integrala, serii — si rolul lor in modelarea si rezolvarea numerica a problemelor de calcul.
CN10 Explica structurile algebrei liniare — spatii vectoriale, matrice, valori si vectori proprii, X
descompuneri matriceale — si utilizarea lor in grafica, optimizare si invatare automata.
CN11 | Identifica structurile matematicii discrete: multimi, relatii, functii, structuri algebrice, relatii de X
recurentd, tehnici de numarare.
CN12 | Descrie aparatul logicii formale: calculul propozitional si calculul cu predicate, sisteme deductive, X
satisfiabilitate, metode de demonstrare a corectitudinii.
CN19 Explica elementele programarii procedurale: tipuri de date, expresii, structuri de control, functii, X
gestiunea memoriei, recursivitate.
CN25 | Descrie arhitectura sistemelor de calcul: reprezentarea informatiei, unitatea centrala, ierarhia de X
memorie, sistemul de intrare/iesire, forme de paralelism.
B. APTITUDINI
AP1 Studentul/absolventul elaboreaza, dezvolta si demonstreaza solutii software complexe utilizand X X
algoritmi eficienti si paradigme diverse de programare. (Rl 1) [Anexa 2]
AP2 Studentul/absolventul aplica, evalueaza, propune metodele matematice pentru modelarea, X X X X
simularea si rezolvarea problemelor informatice. (Rl 2) [Anexa 2]
AP11 | Aplica metodele calculului diferential si integral pentru modelarea si rezolvarea numerica a X
problemelor.
AP12 Utilizeaza calculul matriceal si metodele algebrei liniare in proiectarea si implementarea X
algoritmilor.
AP13 Formalizeaza enunturi si demonstreaza proprietati folosind logica propozitionala si logica cu X
predicate.
AP14 Rezolva probleme de numarare, de recurente si de structuri discrete. X
AP21 Scrie, compileaza, depaneaza si testeaza programe in limbaje de nivel Tnalt. X
AP27 Scrie teste unitare si de integrare si interpreteaza rezultatele acestora in procesul de dezvoltare. X
C. RESPONSABILITATE S| AUTONOMIE
RA1 Studentul/absolventul coordoneaza echipe tehnice pentru dezvoltarea de aplicatii informatice, X X
asumand decizii responsabile legate de optimizarea si integrarea acestora. (Rl 1) [Anexa 2]
RA2 Studentul/absolventul dezvolta solutii interdisciplinare prin integrarea matematicii cu domenii X X X X
conexe si colaborarea eficienta cu echipe de specialitate. (Rl 2) [Anexa 2]
RA11 Isi asuma responsabilitatea pentru corectitudinea, eficienta, securitatea si mentenabilitatea X
codului produs.
RA14 | Colaboreaza eficient in echipe interdisciplinare, inclusiv cu specialisti din domenii de aplicare X X
precum stiintele vietii.

BLOCUL 2 — anul I, semestrul |

IF.1.1.07 = Redactare tehnica si comunicare stiintificd si profesionald - IF.1.1.08 = Etica si integritate academicd - IF.1.1.09 = Limba strdind 1 — engleza pentru informaticd - IF.1.1.10 = Educatie fizicd 1 * - IF.1.1.F02 = Psihologia educatiei

Cod \ Rezultatul asteptat al invatarii IF.1.1.07 IF.1.1.08 IF.1.1.09 IF.1.1.10 IF.1.1.F02
A. CUNOSTINTE
CN8 Studentul/absolventul numeste, ofera exemple, concluzioneaza, specifica, recunoaste si X

argumenteaza critic metodele de proiectare si management al proiectelor informatice complexe,
utilizand strategii moderne. (RI 8) [Anexa 2]

CN48 Explica normele de etica profesionala si de integritate academica aplicabile in informatica, X
inclusiv regimul proprietatii intelectuale si al licentelor software.
CN49 | Descrie reglementarile privind protectia datelor cu caracter personal si cadrul european de X
reglementare a inteligentei artificiale.
CN51 | Descrie regulile redactarii tehnice si stiintifice si structura documentatiei profesionale din X
informatica.
CN52 Explica terminologia de specialitate in limba engleza utilizata in documentatia tehnica, in X
literatura stiintifica si in comunicarea profesionala.
CN53 | Descrie fundamentele psihologiei educatiei, ale pedagogiei si ale didacticii informaticii, necesare X
exercitarii profesiei didactice in invatamantul preuniversitar.
CN58 | Descrie principiile educatiei fizice si ale mentinerii starii de sanatate — efortul fizic dozat, X

refacerea, alimentatia echilibrata, prevenirea sedentarismului — precum si regulamentele
disciplinelor sportive practicate.

B. APTITUDINI
AP10 Studentul/absolventul realizeaza rapoarte profesionale specifice. (Rl 8) [Anexa 2] X
AP49 Redacteaza documentatie tehnica, rapoarte si lucrari cu caracter stiintific, cu respectarea X X




BLOCUL 3 — anul I, semestrul |l
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Cod

AP50
AP51

AP55

AP61

Rezultatul asteptat al invatarii
normelor de citare.
Prezinta public solutii tehnice, adaptand discursul la audiente specializate si nespecializate.

Utilizeaza limba engleza de specialitate pentru documentare, redactare si comunicare
profesionala.

Proiecteaza si sustine activitati didactice la disciplina informatica, adaptate particularitatilor de
varsta ale elevilor.

Practica activitati sportive si isi mentine conditia fizica, lucrand in echipa.

C. RESPONSABILITATE S| AUTONOMIE

RA8

RA17

RA18

RA19

RA27

RA29

RA39
RA40

RA43

Cod \

Studentul/absolventul dezvolta un mediu colaborativ si isi asuma responsabilitatea pentru
succesul livrarii proiectelor la timp si conform cerintelor. (Rl 8) [Anexa 2]

Aplica normele de etica profesionala si de integritate academica in intreaga activitate de studiu
si profesionala.

Respecta drepturile de proprietate intelectuala si conditiile licentelor software pentru
componentele utilizate.

Isi asuma responsabilitatea pentru protectia datelor cu caracter personal prelucrate de sistemele
pe care le construieste.

Documenteaza activitatea proprie astfel incat aceasta sa poata fi continuata de alti membri ai
echipei.

Se documenteaza independent din literatura de specialitate si din documentatia tehnica, inclusiv
in limba engleza.

Mentine un comportament nediscriminatoriu si colaborativ in echipe diverse.

Isi asumé responsabilitatea etica si deontologica a rolului didactic in relatia cu elevii, cu parintii si
cu institutia scolara.

Isi gestioneaza starea de sanatate si echilibrul dintre activitatea intelectuala si cea fizica.

IF.1.1.07

X

IF.1.2.11 = Structuri de date - IF.1.2.12 = Algoritmi fundamentali - IF.1.2.13 = Programare orientata pe obiect

Rezultatul asteptat al invatarii

A. CUNOSTINTE

CN1 Studentul/absolventul identifica, explica si argumenteaza concepte fundamentale de structuri de
date, algoritmi si paradigme de programare, precum si a arhitecturii calculatoarelor. (RI 1)
[Anexa 2]

CN2 Studentul/absolventul alege, explica si specifica fundamentele matematice aplicate in
informatica, inclusiv logica formala, algebra, probabilitatile si statisticile. (Rl 2) [Anexa 2]

CN5 Studentul/absolventul alege, descrie, analizeaza si explica paradigmele moderne de
programare, inclusiv programarea functionald, orientata pe obiect si paralela, utilizand limbaje si
framework-uri actuale. (Rl 5) [Anexa 2]

CN13 | Explica notiunile fundamentale ale teoriei probabilitatilor si ale statisticii: variabile aleatoare,
repartitii, estimare, testarea ipotezelor, regresie.

CN14  Descrie conc?tele teoriei grafurilor si principalele clase de algoritmi pe grafuri, impreuna cu
domeniile lor de aplicare.

CN16 | Descrie tipurile abstracte de date si structurile de date fundamentale — liste, stive, cozi, arbori,
tabele de dispersie, grafuri — cu operatiile si costurile lor.

CN17 Explica tehnicile de proiectare a algoritmilor: divide et impera, programare dinamica, metoda
greedy, cautare cu revenire, algoritmi randomizati.

CN18 | Defineste notiunile de complexitate in timp si in spatiu, clasele de complexitate P, NP si NP-
complet, precum si limitele calculabilitatii.

CN20 | Descrie principiile programarii orientate pe obiecte — abstractizare, incapsulare, mostenire,
polimorfism, tipuri generice — si sabloanele de proiectare consacrate.

B. APTITUDINI

AP1 Studentul/absolventul elaboreaza, dezvolta si demonstreaza solutii software complexe utilizand
algoritmi eficienti si paradigme diverse de programare. (Rl 1) [Anexa 2]

AP2 Studentul/absolventul aplica, evalueaza, propune metodele matematice pentru modelarea,
simularea si rezolvarea problemelor informatice. (Rl 2) [Anexa 2]

AP6 Studentul/absolventul proiecteaza, planifica, construieste, dezvolta aplicatii software scalabile si
utilizeaza eficient resursele hardware si software. (Rl 5) [Anexa 2]

AP15 | Aplica metode probabilistice si statistice pentru analiza datelor si pentru evaluarea performantei
algoritmilor.

AP16 | Modeleaza probleme prin grafuri si aplica algoritmi de parcurgere, de drum minim, de flux maxim
si de arbore de acoperire.

AP18 Selecteaza si implementeaza structura de date potrivita pentru o problema data, justificand
alegerea prin analiza costurilor.

AP19 Proiecteaza algoritmi folosind tehnicile fundamentale de proiectare si argumenteaza
corectitudinea acestora.

AP20 | Analizeaza complexitatea in timp si in spatiu a algoritmilor si compara solutii alternative pe
criterii cantitative.

AP22 Proiecteaza si implementeaza aplicatii orientate pe obiecte, aplicand sabloane de proiectare
adecvate.

C. RESPONSABILITATE S| AUTONOMIE

RA1 Studentul/absolventul coordoneaza echipe tehnice pentru dezvoltarea de aplicatii informatice,
asumand decizii responsabile legate de optimizarea si integrarea acestora. (Rl 1) [Anexa 2]

RA2 Studentul/absolventul dezvolta solutii interdisciplinare prin integrarea matematicii cu domenii

IF.1.2.11

X

IF.1.1.08

IF.1.2.14 = Probabilitati si statistica

IF.1.2.12

X

IF.1.1.09

IF.1.2.13

IF.1.1.10

IF.1.2.14

IF.1.1.F02

IF.1.2.15 = Grafuri si teoria grafurilor

IF.1.2.15



BLOCUL 4 — anul I, semestrul |l
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Cod

RAS5

RA11

RA12

Rezultatul asteptat al invatarii IF.1.2.11
conexe si colaborarea eficienta cu echipe de specialitate. (Rl 2) [Anexa 2]

Studentul/absolventul produce software si il adapteaza continuu la noile tehnologii si cerinte de
piatd. (Rl 5) [Anexa 2]

Isi asuma responsabilitatea pentru corectitudinea, eficienta, securitatea si mentenabilitatea
codului produs.

Decide argumentat asupra alegerii algoritmilor, a structurilor de date si a tehnologiilor, evaluand
compromisurile implicate.

IF.1.2.12 IF.1.2.13 IF.1.2.14
X
X
X

IF.1.2.16 = Introducere in bioinformaticd - IF.1.2.17 = Educatie fizicd 2 * - IF.1.2.0P1a = Analiza si arhivarea datelor digitale - IF.1.2.0P1b = Activitéti de arhivare electronica

IF.1.2.15

Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.1.2.16 IF.1.2.17 IF.1.2.0P1a IF.1.2.0P1b
A. CUNOSTINTE
CN4 Studentul/absolventul identifica, alege si argumenteaza principii si modele de proiectare a X X
bazelor de date. (Rl 4) [Anexa 2]
CN6 Studentul/absolventul identifica, compara, recunoaste si descrie concepte si tehnici avansate din X
domeniul inteligentei artificiale, Tnvatarii automate si procesarii limbajului natural. (RI 6) [Anexa
2]
CN32  Identifica modelele nerelationale de date si tehnologiile de prelucrare a volumelor mari de date. X X
CN33 Explica principiile analizei exploratorii si ale vizualizarii corecte a datelor. X X
CN42  Descrie structura datelor biologice — secvente de acizi nucleici si de proteine, structuri X
moleculare, date de expresie — si formatele, bazele de date si standardele specifice
bioinformaticii.
CN43 | Explica algoritmii fundamentali ai bioinformaticii: alinierea perechilor si alinierea multipla, X
cautarea de similaritate in baze de date de secvente, reconstructia filogenetica, asamblarea si
adnotarea genomica.
CN58 | Descrie principiile educatiei fizice si ale mentinerii starii de sanatate — efortul fizic dozat, X
refacerea, alimentatia echilibrata, prevenirea sedentarismului — precum si regulamentele
d|SC|pI|neIor sportive practicate.
B. APTITUDINI
AP5 Studentul/absolventul proiecteaza, construieste, dezvolta baze de date si sisteme cu baze de X X
date. (Rl 4) [Anexa 2]
AP7 Studentul/absolventul proiecteaza, implementeaza, experimenteaza modele predictive si X
dezvolta aplicatii bazate pe algoritmi de invatare automata. (Rl 6) [Anexa 2]
AP32 Prelucreaza seturi mari de date folosind instrumente si platforme specializate. X X
AP33 Realizeaza analiza exploratorie si vizualizarea datelor, alegand reprezentarile care redau corect X X
informatia.
AP41 Prelucreaza computational secvente biologice: aliniere, cautare de similaritate, adnotare, analiza X
filogenetica.
AP42 Interogheaza si integreaza baze de date biologice publice si construieste fluxuri de analiza X
reproductibile.
AP61 Practica activitati sportive si isi mentine conditia fizica, lucrand in echipa. X
C. RESPONSABILITATE S| AUTONOMIE
RA4 Studentul/absolventul proiecteaza, gestioneaza activitatile necesare dezvoltarii unui sistem cu X X
baze de date. (Rl 4) [Anexa 2]
RA6 Studentul/absolventul aplica un cadru etic in utilizarea Al, cu responsabilitate fata de impactul X
social al solutiilor propuse. (Rl 6) [Anexa 2]
RA14 | Colaboreaza eficient in echipe interdisciplinare, inclusiv cu specialisti din domenii de aplicare X
precum stiintele vietii.
RA19  [si asuma responsabilitatea pentru protectia datelor cu caracter personal prelucrate de sistemele X X
pe care le construieste.
RA24 | Asigura reproductibilitatea analizelor si trasabilitatea datelor si a versiunilor utilizate. X X
RA26 | Aplica principiile prelucrarii responsabile a datelor biologice si biomedicale, inclusiv cerintele de X
confidentialitate specifice acestora.
RA43 | [si gestioneaza starea de sanatate si echilibrul dintre activitatea intelectuala si cea fizica. X
IF.1.2.0P2a = Geometrie computationald - IF.1.2.0P2b = Matematica discreté aplicatd - IF.1.2.FO3 = Elemente de voluntariat - IF.1.2.F04 = Pedagogie |
Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.1.2.0P2a IF.1.2.0P2b IF.1.2.F03 IF.1.2.F04
A. CUNOSTINTE
CN2 Studentul/absolventul alege, explica si specifica fundamentele matematice aplicate in X X
informatica, inclusiv logica formala, algebra, probabilitatile si statisticile. (Rl 2) [Anexa 2]
CN11 Identifica structurile matematicii discrete: multimi, relatii, functii, structuri algebrice, relatii de X X
recurentd, tehnici de numarare.
CN53 | Descrie fundamentele psihologiei educatiei, ale pedagogiei si ale didacticii informaticii, necesare X
exercitarii profesiei didactice in |nvatamantul preuniversitar.
CN57 | Explica rolul voluntariatului si al implicarii civice in dezvoltarea profesionala proprie si in X
comunitate.
B. APTITUDINI
AP2 Studentul/absolventul aplica, evalueaza, propune metodele matematice pentru modelarea, X X

simularea si rezolvarea problemelor informatice. (R12) [Anexa 2]
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Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.1.2.0P2a IF.1.2.0P2b IF.1.2.F03 IF.1.2.F04

AP14 Rezolva probleme de numarare, de recurente si de structuri discrete. X X

AP55 | Proiecteaza si sustine activitati didactice la disciplina informatica, adaptate particularitatilor de X
varsta ale elevilor.

AP60 Participa la activitati de voluntariat si la proiecte cu impact comunitar. X

C. RESPONSABILITATE S| AUTONOMIE

RA2  Studentul/absolventul dezvolta solutii interdisciplinare prin integrarea matematicii cu domenii X X
conexe si colaborarea eficienta cu echipe de specialitate. (Rl 2) [Anexa 2]

RA39 Mentine un comportament nediscriminatoriu si colaborativ in echipe diverse. X

RA40 | Isi asuma responsabilitatea etica si deontologica a rolului didactic in relatia cu elevii, cu parintii si X
cu institutia scolara.

RA41 Evalueaza critic propria activitate didactica si isi planifica dezvoltarea profesionala in cariera X
didactica.

RA42 Se implica responsabil in activitati de voluntariat si n initiative cu impact social. X

BLOCUL 6 — anul ll, semestrul Il
IF.2.3.01 = Proiectarea algoritmilor - IF.2.3.02 = Sisteme de operare - [IF.2.3.03 = Baze de date - IF.2.3.04 = Fundamentele limbajelor de programare - IF.2.3.05 = Tehnologii Web - IF.2.3.06 = Limba strdind 2 — engleza pentru informatica

Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.2.3.01 IF.2.3.02 IF.2.3.03 IF.2.3.04 IF.2.3.05 \ IF.2.3.06
A. CUNOSTINTE
CN1 Studentul/absolventul identifica, explica si argumenteaza concepte fundamentale de structuri de X
date, algoritmi si paradigme de programare, precum si a arhitecturii calculatoarelor. (RI 1)
[Anexa 2]
CN3 Studentul/absolventul descrie, identifica si explica functionarea si administrarea retelelor de X
calculatoare si a sistemelor de operare. (Rl 3) [Anexa 2]
CN4 Studentul/absolventul identifica, alege si argumenteaza principii si modele de proiectare a X
bazelor de date. (Rl 4) [Anexa 2]
CN5 Studentul/absolventul alege, descrie, analizeaza si explica paradigmele moderne de X X
programare, inclusiv programarea functionald, orientata pe obiect si paralela, utilizand limbaje si
framework-uri actuale. (Rl 5) [Anexa 2]
CN17 Explica tehnicile de proiectare a algoritmilor: divide et impera, programare dinamica, metoda X
greedy, cautare cu revenire, algoritmi randomizati.
CN18 | Defineste notiunile de complexitate in timp si in spatiu, clasele de complexitate P, NP si NP- X
complet, precum si limitele calculabilitatii.
CN21 Identifica paradigmele functionala si logica de programare si clasele de probleme pentru care X
acestea sunt preferabile.
CN23 | Descrie limbajele formale, automatele finite si cu stiva, gramaticile independente de context si X
etapele procesului de compilare.
CN26 Explica functiile sistemului de operare: gestiunea proceselor, a memoriei, a sistemului de fisiere X
si a dispozitivelor.
CN30 Explica modelul relational al datelor, algebra relationala, formele normale si limbajul SQL. X
CN36  Identifica arhitecturile aplicatiilor web si mobile, protocoalele de comunicatie si interfetele de X
programare a aplicatiilor.
CN52 | Explica terminologia de specialitate in limba engleza utilizatd ih documentatia tehnica, in X
literatura stiintifica si in comunicarea profesionala.
B. APTITUDINI
AP1 Studentul/absolventul elaboreaza, dezvolta si demonstreaza solutii software complexe utilizand X
algoritmi eficienti si paradigme diverse de programare. (Rl 1) [Anexa 2]
AP3 Studentul/absolventul propune, proiecteaza, justifica configurarea, asigurarea securitatii si X
optimizarea infrastructurilor IT. (Rl 3) [Anexa 2]
AP4 Studentul/absolventul proiecteaza, aplica, opereaza, dezvoltd baze de date relationale. (RI 3) X
[Anexa 2]
AP5 Studentul/absolventul proiecteaza, construieste, dezvolta baze de date si sisteme cu baze de X
date. (Rl 4) [Anexa 2]
AP6 Studentul/absolventul proiecteaza, planifica, construieste, dezvolta aplicatii software scalabile si X X
utilizeaza eficient resursele hardware si software. (Rl 5) [Anexa 2]
AP19 Proiecteaza algoritmi folosind tehnicile fundamentale de proiectare si argumenteaza X
corectitudinea acestora.
AP20 | Analizeaza complexitatea in timp si in spatiu a algoritmilor si compara solutii alternative pe X
criterii cantitative.
AP23 Implementeaza solutii in stil functional si logic pentru probleme adecvate acestor paradigme. X
AP25 Construieste automate si gramatici si implementeaza analizoare lexicale si sintactice. X
AP28 Utilizeaza serviciile sistemului de operare prin apeluri de sistem si prin scripturi de administrare. X
AP30 | Proiecteaza, normalizeaza si implementeaza o baza de date relationala si formuleaza interogari X
SQL corecte si eficiente.
AP36 | Dezvolta aplicatii web, cu componente de partea clientului si de partea serverului si cu interfete X
de programare a aplicatiilor.
AP51 Utilizeaza limba engleza de specialitate pentru documentare, redactare si comunicare X
profesionala.
C. RESPONSABILITATE S| AUTONOMIE
RA1 Studentul/absolventul coordoneaza echipe tehnice pentru dezvoltarea de aplicatii informatice, X
asumand decizii responsabile legate de optimizarea si integrarea acestora. (Rl 1) [Anexa 2]
RA3 Studentul/absolventul construieste etic si responsabil solutii IT sigure si scalabile, colaborand cu X
specialisti din domenii conexe. (Rl 3) [Anexa 2]
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RA12

RA29

RA33

Rezultatul asteptat al invatarii IF.2.3.01

Studentul/absolventul proiecteaza, gestioneaza activitatile necesare dezvoltarii unui sistem cu
baze de date. (Rl 4) [Anexa 2]

Studentul/absolventul produce software si il adapteaza continuu la noile tehnologii si cerinte de
piatd. (Rl 5) [Anexa 2]

Decide argumentat asupra alegerii algoritmilor, a structurilor de date si a tehnologiilor, evaluand X
compromisurile implicate.

Se documenteaza independent din literatura de specialitate si din documentatia tehnica, inclusiv
in limba engleza.

Evalueaza impactul solutiilor asupra utilizatorilor si asigura accesibilitatea produselor realizate.

IF.2.3.07 = Educatie fizicd 3 * - IF.2.3.08 = Practica de specialitate | - IF.2.3.0P3a = Programare mobila

IF.2.3.02

IF.2.3.03
X

IF.2.3.04

IF.2.3.0P3b = Dezvoltarea aplicatiilor cross-platform

IF.2.3.05

IF.2.3.06

IF.2.3.F01 = Pedagogie I

Cod \ Rezultatul asteptat al invatarii IF.2.3.07 IF.2.3.08 IF.2.3.0P3a IF.2.3.0P3b IF.2.3.F01
A. CUNOSTINTE
CN5 Studentul/absolventul alege, descrie, analizeaza si explica paradigmele moderne de X X
programare, inclusiv programarea functionald, orientata pe obiect si paralela, utilizand limbaje si
framework-uri actuale. (Rl 5) [Anexa 2]
CN34 | Descrie ciclul de viata al produsului software, metodologiile de dezvoltare si modelele de proces X
asociate.
CN36 | Identifica arhitecturile aplicatiilor web si mobile, protocoalele de comunicatie si interfetele de X X
programare a aplicatiilor.
CN53 | Descrie fundamentele psihologiei educatiei, ale pedagogiei si ale didacticii informaticii, necesare X
exercitarii profesiei didactice in invatamantul preuniversitar.
CN58 | Descrie principiile educatiei fizice si ale mentinerii stérii de sanatate — efortul fizic dozat, X
refacerea, alimentatia echilibrata, prevenirea sedentarismului — precum si regulamentele
disciplinelor sportive practicate.
B. APTITUDINI
AP6 Studentul/absolventul proiecteaza, planifica, construieste, dezvolta aplicatii software scalabile si X X
utilizeaza eficient resursele hardware si software. (Rl 5) [Anexa 2]
AP37 Dezvolta aplicatii mobile sau cross-platform pentru dispozitive cu resurse limitate. X X
AP52 | Desfasoara activitati profesionale in mediul real de lucru, in cadrul stagiilor de practica de X
specialitate.
AP55 | Proiecteaza si sustine activitati didactice la disciplina informatica, adaptate particularitatilor de X
varsta ale elevilor.
AP57 Gestioneaza colectivul de elevi si situatiile educative din clasa. X
AP61 Practica activitati sportive si isi mentine conditia fizica, lucrand in echipa. X
C. RESPONSABILITATE SI AUTONOMIE
RA5 Studentul/absolventul produce software si il adapteaza continuu la noile tehnologii si cerinte de X X
piatd. (Rl 5) [Anexa 2]
RA15 Planifica activitatea, estimeaza realist efortul necesar si respecta termenele asumate. X
RA33 Evalueaza impactul solutiilor asupra utilizatorilor si asigura accesibilitatea produselor realizate. X X
RA35 | Respectad normele de conduita, regulamentele si cerintele de confidentialitate ale organizatiei X
gazda in timpul stagiilor de practica.
RA40 | Isi asuma responsabilitatea etica si deontologica a rolului didactic in relatia cu elevii, cu parintii si X
cu institutia scolara.
RA41 Evalueaza critic propria activitate didactica si isi planifica dezvoltarea profesionala in cariera X
didactica.
RA43 Isi gestioneaza starea de sanatate si echilibrul dintre activitatea intelectuala si cea fizica. X

IF.2.4.09 = Retele de calculatoare - [IF.2.4.10 = Limbaje formale si compilatoare - IF.2.4.11 = Programare logicé si functionalé

Cod \ Rezultatul asteptat al invatarii
A. CUNOSTINTE

CN3 Studentul/absolventul descrie, identifica si explica functionarea si administrarea retelelor de
calculatoare si a sistemelor de operare. (Rl 3) [Anexa 2]

CN4 Studentul/absolventul identifica, alege si argumenteaza principii si modele de proiectare a
bazelor de date. (Rl 4) [Anexa 2]

CN5 Studentul/absolventul alege, descrie, analizeaza si explica paradigmele moderne de
programare, inclusiv programarea functionald, orientata pe obiect si paraleld, utilizand limbaje si
framework-uri actuale. (Rl 5) [Anexa 2]

CN8 Studentul/absolventul numeste, ofera exemple, concluzioneaza, specifica, recunoaste si
argumenteaza critic metodele de proiectare si management al proiectelor informatice complexe,
utilizand strategii moderne. (RI 8) [Anexa 2]

CN21 Identifica paradigmele functionala si logica de programare si clasele de probleme pentru care
acestea sunt preferabile.

CN23 Descrie limbajele formale, automatele finite si cu stiva, gramaticile independente de context si
etapele procesului de compilare.

CN27 | Descrie modelul stratificat al retelelor de calculatoare, protocoalele principale si serviciile de
retea.

CN31 Descrie arhjtectura sistemelqr Qe ges@iune a pazelor de date: indexare, tranzactii, controlul
concurentei, recuperare, optimizarea interogarilor.

IF.2.4.09

X

IF.2.4.12 = Sisteme de gestiune a bazelor de date

IF.2.4.10

IF.2.4.11

IF.2.4.12

IF.2.4.13 = Ingineria programarii

IF.2.4.13
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RA3

RA4

RA5

RA8

RA10

RA13

RA16

RA19

RA20
RA23

RA38

Cod Rezultatul asteptat al invatarii
CN34 | Descrie ciclul de viata al produsului software, metodologiile de dezvoltare si modelele de proces
asociate.
CN35 | Explica principiile analizei cerintelor, ale modelarii si ale proiectarii arhitecturale a sistemelor
software.
. APTITUDINI
AP3 Studentul/absolventul propune, proiecteaza, justifica configurarea, asigurarea securitatii si
optimizarea infrastructurilor IT. (Rl 3) [Anexa 2]
AP4 Studentul/absolventul proiecteaza, aplica, opereaza, dezvolta baze de date relationale. (RI 3)
[Anexa 2
AP5 Studentul/absolventul proiecteaza, construieste, dezvolta baze de date si sisteme cu baze de
date. (Rl 4) [Anexa 2]
AP6 Studentul/absolventul proiecteaza, planifica, construieste, dezvolta aplicatii software scalabile si
utilizeaza eficient resursele hardware si software. (Rl 5) [Anexa 2]
AP9 Studentul/absolventul initiaza, pregateste, realizeaza, propune metode de dezvoltare a
proiectelor informatice complexe. (Rl 8) [Anexa 2]
AP23 Implementeaza solutii in stil functional si logic pentru probleme adecvate acestor paradigme.
AP25 Construieste automate si gramatici si implementeaza analizoare lexicale si sintactice.
AP29 Configureaza, monitorizeaza si diagnosticheaza servicii si componente de retea.
AP31 | Administreaza un sistem de gestiune a bazelor de date: utilizatori, drepturi, indecsi, tranzactii,
copii de siguranta.
AP34 Analizeaza cerintele unui sistem software si le formalizeaza in specificatii si modele.
AP35 Proiecteaza arhitectura unei aplicatii si documenteaza deciziile de proiectare.
AP54 | Evalueaza critic si integreaza responsabil instrumente de inteligenta artificiala generativa in

activitatea de dezvoltare software.

. RESPONSABILITATE SI AUTONOMIE

Studentul/absolventul construieste etic si responsabil solutii IT sigure si scalabile, colaborand cu
specialisti din domenii conexe. (Rl 3) [Anexa 2]

Studentul/absolventul proiecteaza, gestioneaza activitatile necesare dezvoltarii unui sistem cu
baze de date. (Rl 4) [Anexa 2]

Studentul/absolventul produce software si il adapteaza continuu la noile tehnologii si cerinte de
piatd. (Rl 5) [Anexa 2]

Studentul/absolventul dezvolta un mediu colaborativ si isi asuma responsabilitatea pentru
succesul livrarii proiectelor la timp si conform cerintelor. (Rl 8) [Anexa 2]

Gestioneaza autonom ciclul complet de dezvoltare a unei aplicatii informatice, de la analiza
cerintelor pana la livrare si intretinere.

Coordoneaza o echipa mica de dezvoltare si distribuie sarcinile in functie de competentele
membirilor.

Evalueaza critic solutiile proprii si accepta, analizeaza si valorifica feedbackul primit in evaluarea
colegiala a codului.

Isi asuma responsabilitatea pentru protectia datelor cu caracter personal prelucrate de sistemele
pe care le construieste.

Evalueaza implicatiile de securitate ale deciziilor de proiectare si le documenteaza explicit.

Manifesta transparenta privind utilizarea instrumentelor automate in producerea codului si
verifica rezultatele acestora.

Ofera indrumare si feedback constructiv colegilor mai putin experimentati.

IF.2.4.14 = Calcul numeric - IF.2.4.15 = Limba stréind 3 — englezé pentru informatica

IF.2.4.09 IF.2.4.10 IF.2.4.11 IF.2.4.12
X
X
X
X X
X
X
X
X
X
X
X X
X
X

IF.2.4.16 = Educatie fizicd 4 * - IF.2.4.17 = Practica de specialitate I

Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.2.4.14 IF.2.4.15 IF.2.4.16
A. CUNOSTINTE
CN2 Studentul/absolventul alege, explica si specifica fundamentele matematice aplicate in X
informatica, inclusiv logica formala, algebra, probabilitatile si statisticile. (Rl 2) [Anexa 2]
CN15 Identifica metodele numerice fundamentale — rezolvarea sistemelor liniare, interpolare, X
aproximare, integrare numerica — si sursele de eroare asociate.
CN34 | Descrie ciclul de viata al produsului software, metodologiile de dezvoltare si modelele de proces
asociate.
CN52 | Explica terminologia de specialitate in limba engleza utilizata in documentatia tehnica, in X
literatura stiintifica si in comunicarea profesionala.
CN58 | Descrie principiile educatiei fizice si ale mentinerii starii de sanatate — efortul fizic dozat, X
refacerea, alimentatia echilibrata, prevenirea sedentarismului — precum si regulamentele
disciplinelor sportive practicate.
B. APTITUDINI
AP2 Studentul/absolventul aplica, evalueaza, propune metodele matematice pentru modelarea, X
simularea si rezolvarea problemelor informatice. (Rl 2) [Anexa 2]
AP17 Implementeaza si evalueaza metode numerice, estimand erorile si analizand stabilitatea solutiei. X
AP51 Utilizeaza limba engleza de specialitate pentru documentare, redactare si comunicare X
profesionala.
AP52 | Desfasoara activitati profesionale in mediul real de lucru, in cadrul stagiilor de practica de
specialitate.
AP61 Practica activitati sportive si isi mentine conditia fizica, lucrand in echipa. X

C. RESPONSABILITATE SI AUTONOMIE

IF.2.4.17

IF.2.4.13
X

X

X X X X
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Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.2.4.14 IF.2.4.15 IF.2.4.16 IF.2.4.17

RA2 Studentul/absolventul dezvolta solutii interdisciplinare prin integrarea matematicii cu domenii X
conexe si colaborarea eficienta cu echipe de specialitate. (Rl 2) [Anexa 2]

RA29 | Se documenteaza independent din literatura de specialitate si din documentatia tehnica, inclusiv X
in limba engleza.

RA32 | Comunica responsabil cu beneficiarul, traducand cerintele acestuia in specificatii tehnice X
realizabile.

RA35 | Respecta normele de conduita, regulamentele si cerintele de confidentialitate ale organizatiei X
gazda in timpul stagiilor de practlca

RA43 | [si gestioneaza starea de sanatate si echilibrul dintre activitatea intelectual si cea fizica. X

BLOCUL 10 — anul ll, semestrul IV
IF.2.4.0P4a = Vizualizarea datelor si analiza exploratorie - IF.2.4.0P4b = Prelucrarea si analiza seturilor mari de date - IF.2.4.F02 = Didactica specializarii - IF.2.4.FO3 = Dezvoltare backend si API-uri RESTful

Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.2.4.0P4a IF.2.4.0P4b IF.2.4.F02 IF.2.4.F03
A. CUNOSTINTE
CN4 Studentul/absolventul identifica, alege si argumenteaza principii si modele de proiectare a X X
bazelor de date. (Rl 4) [Anexa 2]
CN32 Identificd modelele nerelationale de date si tehnologiile de prelucrare a volumelor mari de date. X X
CN33 Explica principiile analizei exploratorii si ale vizualizarii corecte a datelor. X X
CN36 | Identifica arhitecturile aplicatiilor web si mobile, protocoalele de comunicatie si interfetele de X
programare a aplicatiilor.
CN53 | Descrie fundamentele psihologiei educatiei, ale pedagogiei si ale didacticii informaticii, necesare X
exercitarii profesiei didactice Tn |nvatamantul preuniversitar.
CN54 | Explica principiile instruirii asistate de calculator si rolul tehnologiilor digitale in proiectarea, X
desfasurarea si evaluarea activitatilor de invatare.
CN56 | Descrie arhitectura aplicatiilor de tip backend si principiile de proiectare a interfetelor de X
programare a aplicatiilor.
B. APTITUDINI
AP5 Studentul/absolventul proiecteaza, construieste, dezvolta baze de date si sisteme cu baze de X X
date. (Rl 4) [Anexa 2]
AP32 Prelucreaza seturi mari de date folosind instrumente si platforme specializate. X X
AP33 Realizeaza analiza exploratorie si vizualizarea datelor, alegand reprezentarile care redau corect X X
informatia.
AP36 Dezvolta aplicatii web, cu componente de partea clientului si de partea serverului si cu interfete X
de programare a apllcatulor
AP55 Proiecteaza si sustine activitati didactice la disciplina informatica, adaptate particularitatilor de X
varsta ale elevilor.
AP56 Utilizeaza instrumente de instruire asistata de calculator in proiectarea, desfasurarea si X
evaluarea activitatilor de invatare.
AP59 Implementeaza servicii de tip backend si interfete de programare a aplicatiilor. X
C. RESPONSABILITATE S| AUTONOMIE
RA4 Studentul/absolventul proiecteaza, gestioneaza activitatile necesare dezvoltarii unui sistem cu X X
baze de date. (Rl 4) [Anexa 2]
RA10 | Gestioneaza autonom ciclul complet de dezvoltare a unei aplicatii informatice, de la analiza X
cerintelor pana la livrare si intretinere.
RA24 | Asigura reproductibilitatea analizelor si trasabilitatea datelor si a versiunilor utilizate. X X
RA25  Isi asuma responsabilitatea pentru interpretarea corecta a rezultatelor analizelor de date si X X
pentru comunicarea onesta a incertitudinii.
RA40  [si asuma responsabilitatea etica si deontologica a rolului didactic in relatia cu elevii, cu parintii si X
cu institutia scolaré.
RA41 Evalueaza critic propria activitate didactica si isi planifica dezvoltarea profesionala in cariera X
didactica.

BLOCUL 11 — anul lll, semestrul V

IF.3.5.01 = Programare avansata - [IF.3.5.02 = Programare paraleld, concurenta si distribuitd - IF.3.5.03 = Inteligenta artificiald - IF.3.5.04 = Criptare - IF.3.5.05 = Securitatea sistemelor informatice - IF.3.5.06 = Practica de specialitate Il

Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.3.5.01 IF.3.5.02 IF.3.5.03 IF.3.5.04 IF.3.5.05 \ IF.3.5.06
A. CUNOSTINTE
CN3 Studentul/absolventul descrie, identifica si explica functionarea si administrarea retelelor de X
calculatoare si a sistemelor de operare. (Rl 3) [Anexa 2]
CN5 Studentul/absolventul alege, descrie, analizeaza si explica paradigmele moderne de X X

programare, inclusiv programarea functionald, orientata pe obiect si paralela, utilizand limbaje si
framework-uri actuale. (Rl 5) [Anexa 2]

CN6 Studentul/absolventul identifica, compara, recunoaste si descrie concepte si tehnici avansate din X
domeniul inteligentei artificiale, |nvatar|| automate si procesdrii limbajului natural. (Rl 6) [Anexa
2

CN7 Studentul/absolventul numeste, recunoaste si argumenteaza tehnici de securitate informatica, X X
atat software cat si hardware. (Rl 7) [Anexa 2]

CN20  Descrie principiile programarii orientate pe obiecte — abstractizare, incapsulare, mostenire, X
polimorfism, tipuri generice — si sabloanele de proiectare consacrate.

CN22 | Explicd modelele de programare concurenta, paralela si distribuita: fire de executie, X

sincronizare, memorie partajata, transmitere 'de mesaje, interblocare.
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Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.3.5.01 IF.3.5.02 IF.3.5.03 IF.3.5.04 IF.3.5.05 IF.3.5.06
CN24  |dentifica principiile si instrumentele testarii, depanarii, versionarii, evaluarii colegiale si X
documentarii codului.
CN28 Identifica arhitecturile sistemelor distribuite si modelele de servicii in cloud, impreuna cu X
implicatiile lor asupra scalabilitstii si disponibilitatii.
CN34 | Descrie ciclul de viata al produsului software, metodologiile de dezvoltare si modelele de proces X
asociate.
CN38 Explicad metodele fundamentale ale inteligentei artificiale: reprezentarea cunostintelor, strategiile X
de cautare, rationamentul automat, planificarea.
CN45 Explica principiile securitatii informatiei: confidentialitate, integritate, disponibilitate, autentificare, X
autorizare, control al accesului.
CN46 | Descrie primitivele criptografice — cifruri simetrice si asimetrice, functii de dispersie, semnaturi X
digitale — si protocoalele care le utilizeaza.
B. APTITUDINI
AP3 Studentul/absolventul propune, proiecteaza, justifica configurarea, asigurarea securitatii si X
optimizarea infrastructurilor IT. (Rl 3) [Anexa 2]
AP6 Studentul/absolventul proiecteaza, planifica, construieste, dezvolta aplicatii software scalabile si X X
utilizeaza eficient resursele hardware si software. (Rl 5) [Anexa 2]
AP7 Studentul/absolventul proiecteaza, implementeaza, experimenteaza modele predictive si X
dezvolta aplicatii bazate pe algoritmi de invatare automata. (Rl 6) [Anexa 2]
AP8 Studentul/absolventul estimeaza riscuri de securitate informatica, propune, rezolva, testeaza X X
solutii de securitate IT. (Rl 7) [Anexa 2]
AP22 | Proiecteaza si implementeaza aplicatii orientate pe obiecte, aplicand sabloane de proiectare X
adecvate.
AP24 | Dezvolta programe concurente si paralele, gestionand corect sincronizarea si evitand conditiile X
de cursa si interblocarea.
AP26 Utilizeaza sisteme de control al versiunilor si instrumente de integrare continua, atéat individual, X
cat si in echipa.
AP27 Scrie teste unitare si de integrare si interpreteaza rezultatele acestora in procesul de dezvoltare. X
AP38 | Implementeaza si evalueaza modele de invatare automata, alegand metricile de evaluare X
potrivite problemei.
AP44 Identifica vulnerabilitati, aplica masuri de securizare si evalueaza riscurile unui sistem informatic. X
AP45 | Utilizeaza primitive criptografice pentru asigurarea confidentialitatii, a integritatii si a autenticitatii X
datelor.
AP46 Implementeaza si evalueaza solutii pentru sisteme distribuite si pentru medii de calcul in cloud. X
AP52 | Desfasoara activitati profesionale in mediul real de lucru, in cadrul stagiilor de practica de X
specialitate.
AP54 Evalueaza critic si integreaza responsabil instrumente de inteligenta artificiala generativa in X

activitatea de dezvoltare software.
C. RESPONSABILITATE S| AUTONOMIE

RA3 Studentul/absolventul construieste etic si responsabil solutii IT sigure si scalabile, colaborand cu X
specialisti din domenii conexe. (Rl 3) [Anexa 2]
RA5 Studentul/absolventul produce software si il adapteaza continuu la noile tehnologii si cerinte de X X
piatd. (Rl 5) [Anexa 2]
RA6 Studentul/absolventul aplica un cadru etic in utilizarea Al, cu responsabilitate fata de impactul X
social al solutiilor propuse. (Rl 6) [Anexa 2]
RA7 Studentul/absolventul cunoaste si implementeaza cerinte de securitate informatica. (Rl 7) X X
[Anexa 2
RA11 Isi asuma responsabilitatea pentru corectitudinea, eficienta, securitatea si mentenabilitatea X
codului produs.
RA20 Evalueaza implicatiile de securitate ale deciziilor de proiectare si le documenteaza explicit. X X
RA21 | Reactioneaza responsabil la incidente de securitate, cu raportare corecta si limitarea X
consecintelor.
RA22 Evalueaza critic riscurile, limitele si efectele sociale ale sistemelor automate de decizie si de X
inteligenta artificiala.
RA23 | Manifesta transparenta privind utilizarea instrumentelor automate in producerea codului si X
verifica rezultatele acestora.
RA28 Identifica autonom nevoile proprii de formare intr-un domeniu cu ritm rapid de schimbare X
tehnologica.
RA34 Integreaza considerentele de eficienta a resurselor si de sustenabilitate in deciziile tehnice. X
RA35 | Respecta normele de conduita, regulamentele si cerintele de confidentialitate ale organizatiei X
gazda in timpul stagiilor de practica.
RA37 | Argumenteaza public solutiile proprii si raspunde la intrebari si obiectii tehnice. X
RA38 Ofera indrumare si feedback constructiv colegilor mai putin experimentati. X

BLOCUL 12 — anul lll, semestrul V

IF.3.5.0P5a = Capitole speciale de bioinformaticd - IF.3.5.0P5b = Algoritmi si tehnologii software pentru bioinformaticd - IF.3.5.0P6a = Programare in Java - IF.3.5.0P6b = Programare in Python - IF.3.5.FO1 = Instruire asistata de calculator - IF.3.5.F02 = Practicd pedagogica in invatdmantul preuniversitar (1)

Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.3.5.0P5a IF.3.5.0P5b IF.3.5.0P6a IF.3.5.0P6b IF.3.5.F01 ‘ IF.3.5.F02
A. CUNOSTINTE
CN5 Studentul/absolventul alege, descrie, analizeaza si explica paradigmele moderne de X X

programare, inclusiv programarea functionald, orientata pe obiect si paralela, utilizand limbaje si
framework-uri actuale. (Rl 5) [Anexa 2]

CNé6 Studentul/absolventul identifica, compara, recunoaste si descrie concepte si tehnici avansate din X X \
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Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.3.5.0P5a IF.3.5.0P5b IF.3.5.0P6a IF.3.5.0P6b IF.3.5.F01 IF.3.5.F02
domeniul inteligentei artificiale, invatarii automate si procesarii limbajului natural. (RI 6) [Anexa
CN19 Explica elementele programarii procedurale: tipuri de date, expresii, structuri de control, functii, X X
gestiunea memoriei, recursivitate.
CN20  Descrie principiile programarii orientate pe obiecte — abstractizare, incapsulare, mostenire, X X
polimorfism, tipuri generice — si sabloanele de proiectare consacrate.
CN43 Explica algoritmii fundamentali ai bioinformaticii: alinierea perechilor si alinierea multipla, X
cautarea de similaritate in baze de date de secvente, reconstructia filogenetic, asamblarea si
adnotarea genomica.
CN44 | |dentifica metodele statistice si de invétare automata aplicate datelor biologice de mare volum, X
precum si problemele de validare specifice acestora.
CN53 | Descrie fundamentele psihologiei educatiei, ale pedagogiei si ale didacticii informaticii, necesare X
exercitarii profesiei didactice in |nvatamantu| preuniversitar.
CN54 Explica principiile instruirii asistate de calculator si rolul tehnologiilor digitale in proiectarea, X
desfasurarea si evaluarea activitatilor de invatare.
B. APTITUDINI
AP6 Studentul/absolventul proiecteaza, planifica, construieste, dezvolta aplicatii software scalabile si X X
utilizeaza eficient resursele hardware si software. (Rl 5) [Anexa 2]
AP7 Studentul/absolventul proiecteaza, implementeaza, experimenteaza modele predictive si X
dezvolta aplicatii bazate pe algoritmi de invatare automata. (RI 6) [Anexa 2]
AP21 Scrie, compileaza, depaneaza si testeaza programe in limbaje de nivel Tnalt. X X
AP22 | Proiecteaza si implementeaza aplicatii orientate pe obiecte, aplicand sabloane de proiectare X X
adecvate.
AP41 Prelucreaza computational secvente biologice: aliniere, cautare de similaritate, adnotare, analiza X
filogenetica.
AP43 | Aplica metode de invatare automata pe date biologice, cu validare riguroasa si interpretare X
prudenta a rezultatelor.
AP55 Proiecteaza si sustine activitati didactice la disciplina informatica, adaptate particularitatilor de X
varsta ale elevilor.
AP56 Utilizeaza instrumente de instruire asistata de calculator in proiectarea, desfasurarea si X
evaluarea activitatilor de invatare.
AP57 Gestioneaza colectivul de elevi si situatiile educative din clasa. X
C. RESPONSABILITATE S| AUTONOMIE
RA5 Studentul/absolventul produce software si il adapteaza continuu la noile tehnologii si cerinte de X X
piata. (RI5) [Anexa 2]
RA6 | Studentul/absolventul aplica un cadru etic in utilizarea Al, cu responsabilitate fata de impactul X
social al solutiilor propuse. (Rl 6) [Anexa 2]
RA24 | Asigura reproductibilitatea analizelor si trasabilitatea datelor si a versiunilor utilizate. X
RA26 | Aplica principiile prelucrérii responsabile a datelor biologice si biomedicale, inclusiv cerintele de X
confidentialitate specifice acestora.
RA40 Isi asuma responsabilitatea etica si deontologicé a rolului didactic in relatia cu elevii, cu parintii si X
cu institutia scolara.
RA41 Evalueaza critic propria activitate didactica si isi planifica dezvoltarea profesionala in cariera X X
didactica.
BLOCUL 13 — anul lll, semestrul VI
IF.3.6.07 = Invétare automat& IF.3.6.08 = Retele neuronale IF.3.6.09 = Tehnici de procesare a limbajului natural IF.3.6.10 = Internet of Things (loT) IF.3.6.11 = Criminalitate cibernetica
Cod \ Rezultatul asteptat al invatarii IF.3.6.07 IF.3.6.08 IF.3.6.09 IF.3.6.10 IF.3.6.11
A. CUNOSTINTE
CN3 Studentul/absolventul descrie, identifica si explica functionarea si administrarea retelelor de X
calculatoare si a sistemelor de operare. (Rl 3) [Anexa 2]
CN5 Studentul/absolventul alege, descrie, analizeaza si explica paradigmele moderne de X
programare, inclusiv programarea functlonala orientata pe obiect si paralel, utilizand limbaje si
framework-uri actuale. (Ri 5) [Anexa 2]
CN6 Studentul/absolventul identifica, compara, recunoaste si descrie concepte si tehnici avansate din X X X
domeniul inteligentei artificiale, invatarii automate si procesarii limbajului natural. (Rl 6) [Anexa
CN7 Studentul/absolventul numeste, recunoaste si argumenteaza tehnici de securitate informatica, X
atat software cat si hardware. (Rl 7) [Anexa 2]
CN29 | Descrie arhitecturile sistemelor incorporate si principiile de functionare ale retelelor de X
dispozitive conectate.
CN39 Descrie paradigmele invatarii automate — supervizata, nesupervizata, prin intarire — si X
principiile evaluarii si validarii modelelor.
CN40 Identifica arhitecturile retelelor neuronale si domeniile lor tipice de aplicare. X
CN41 Explica metodele de prelucrare automata a limbajului natural si limitele acestora. X
CN47 Identifica principalele tipuri de amenintari si vulnerabilitati informatice, precum si cadrul juridic al X
criminalitatii informatice.
B. APTITUDINI
AP3 Studentul/absolventul propune, proiecteaza, justifica configurarea, asigurarea securitatii si X
optimizarea infrastructurilor IT. (Rl 3) [Anexa 2]
AP6 Studentul/absolventul proiecteaza, planifica, construieste, dezvolta aplicatii software scalabile si X
utilizeaza eficient resursele hardware si software. (Rl 5) [Anexa 2]
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Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.3.6.07 IF.3.6.08 IF.3.6.09 IF.3.6.10 IF.3.6.11
AP7 Studentul/absolventul proiecteaza, implementeaza, experimenteaza modele predictive si X X X
dezvolta aplicatii bazate pe algoritmi de invatare automata. (Rl 6) [Anexa 2]
AP8 Studentul/absolventul estimeaza riscuri de securitate informatica, propune, rezolva, testeaza X
solutii de securitate IT. (Rl 7) [Anexa 2]
AP38 | Implementeaza si evalueaza modele de invatare automata, alegand metricile de evaluare X
potrivite problemei.
AP39 | Antreneaza si ajusteaza retele neuronale pentru probleme de clasificare, de regresie sau de X
generare.
AP40 Implementeaza solutii de prelucrare automata a limbajului natural. X
AP44 Identifica vulnerabilitati, aplica masuri de securizare si evalueaza riscurile unui sistem informatic. X
AP47 Dezvolta aplicatii pentru sisteme incorporate si pentru dispozitive conectate in retea. X
C. RESPONSABILITATE S| AUTONOMIE
RA3 Studentul/absolventul construieste etic si responsabil solutii IT sigure si scalabile, colaborand cu X
specialisti din domenii conexe. (Rl 3) [Anexa 2]
RA6 Studentul/absolventul aplica un cadru etic in utilizarea Al, cu responsabilitate fata de impactul X X X
social al solutiilor propuse. (Rl 6) [Anexa 2]
RA7 Studentul/absolventul cunoaste si implementeaza cerinte de securitate informatica. (RI 7) X
[Anexa 2]
RA21 | Reactioneaza responsabil la incidente de securitate, cu raportare corecta si limitarea X
consecintelor.
RA22 | Evalueaza critic riscurile, limitele si efectele sociale ale sistemelor automate de decizie si de X X
inteligenta artificiala.
RA25 | Isi asuma responsabilitatea pentru interpretarea corecta a rezultatelor analizelor de date si X
pentru comunicarea onesta a incertitudinii.
RA34 Integreaza considerentele de eficienta a resurselor si de sustenabilitate Tn deciziile tehnice. X

BLOCUL 14 — anul lll, semestrul VI
IF.3.6.12 = Managementul proiectelor IT - IF.3.6.13 = Metodologia realizéarii lucrarii de licentd - IF.3.6.0P7a = Cloud computing - IF.3.6.0P7b = Tehnologii blockchain si criptomonede - IF.3.6.0P8a = Economie digitala si antreprenoriat

Cod \ Rezultatul asteptat al invatarii IF.3.6.12 IF.3.6.13 IF.3.6.0P7a IF.3.6.0P7b IF.3.6.0P8a
A. CUNOSTINTE
CN3 Studentul/absolventul descrie, identifica si explica functionarea si administrarea retelelor de X X
calculatoare si a sistemelor de operare. (Rl 3) [Anexa 2]
CN8 Studentul/absolventul numeste, ofera exemple, concluzioneaza, specifica, recunoaste si X X

argumenteaza critic metodele de proiectare si management al proiectelor informatice complexe,
utilizand strategii moderne. (RI 8) [Anexa 2]

CN28 Identifica arhitecturile sistemelor distribuite si modelele de servicii in cloud, impreuna cu X X
implicatiile lor asupra scalabilitatii si disponibilitétii.

CN37 | Descrie principiile managementului proiectelor informatice: planificare, estimare, gestiunea X
riscurilor, organizarea echipei, livrare.

CN50 | Identificd modelele economice ale industriei software si elementele initiativei antreprenoriale in X
domeniul tehnologiei informatiei.

CN51 Descrie regulile redactarii tehnice si stiintifice si structura documentatiei profesionale din X
informatica.

B. APTITUDINI

AP3 Studentul/absolventul propune, proiecteaza, justifica configurarea, asigurarea securitatii si X X
optimizarea infrastructurilor IT. (Rl 3) [Anexa 2]

AP9 Studentul/absolventul initiaza, pregateste, realizeaza, propune metode de dezvoltare a X
proiectelor informatice complexe. (RI 8) [Anexa 2]

AP10 Studentul/absolventul realizeaza rapoarte profesionale specifice. (Rl 8) [Anexa 2] X X

AP46 Implementeaza si evalueaza solutii pentru sisteme distribuite si pentru medii de calcul in cloud. X X

AP48 Planifica, estimeaza si monitorizeaza un proiect informatic, utilizand instrumente de X X
management de proiect.

AP49 | Redacteaza documentatie tehnica, rapoarte si lucrari cu caracter stiintific, cu respectarea X
normelor de citare.

AP50 Prezinta public solutii tehnice, adaptand discursul la audiente specializate si nespecializate. X

AP53 | Elaboreaza lucrarea de licenta, integrand documentarea, proiectarea, implementarea si X

evaluarea unei solutii informatice.
C. RESPONSARBILITATE SI AUTONOMIE

RA3 Studentul/absolventul construieste etic si responsabil solutii IT sigure si scalabile, colaborand cu X X
specialisti din domenii conexe. (Rl 3) [Anexa 2]

RA8 Studentul/absolventul dezvolta un mediu colaborativ si isi asuma responsabilitatea pentru X X
succesul livrarii proiectelor la timp si conform cerintelor. (Rl 8) [Anexa 2]
RA9 Studentul/absolventul organizeaza echipe tehnice si gestioneaza ciclul de viata al proiectelor X
software. (RI 8) [Anexa 2]
RA13 | Coordoneaza o echipa mica de dezvoltare si distribuie sarcinile in functie de competentele X
membrilor.
RA15 Planifica activitatea, estimeaza realist efortul necesar si respecta termenele asumate. X
RA28 Identifica autonom nevoile proprii de formare intr-un domeniu cu ritm rapid de schimbare X
tehnologica.
RA30 | Adopta o atitudine critica si informata fata de tehnologiile emergente, evaluand maturitatea si X X X

riscurile adoptarii lor.
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Cod Rezultatul asteptat al invatarii IF.3.6.12 IF.3.6.13 IF.3.6.0P7a IF.3.6.0P7b IF.3.6.0P8a
RA31 Manifesta initiativa antreprenoriala in identificarea si dezvoltarea de proiecte informatice proprii. X
RA34 Integreaza considerentele de eficienta a resurselor si de sustenabilitate in deciziile tehnice. X X
RA36 | Isi asuma responsabilitatea pentru originalitatea lucrarii de licenta si pentru corectitudinea X
atribuirii surselor.
RA37 | Argumenteaza public solutiile proprii si raspunde la intrebari si obiectii tehnice. X
BLOCUL 15 — anul lll, semestrul VI
IF.3.6.0P8b = Inovare si transfer tehnologic - IF.3.6.0P9a = Realitate virtuald si augmentata - IF.3.6.0P9b = Grafica pe calculator si procesarea imaginilor - IF.3.6.F03 = Managementul clasei de elevi - IF.3.6.F04 = Practicd pedagogicd in invatdmantul preuniversitar (2)
Cod | Rezultatul asteptat al invatarii IF.3.6.0P8b IF.3.6.0P9a IF.3.6.0P9b IF.3.6.F03 IF.3.6.F04
A. CUNOSTINTE
CN50 | Identificd modelele economice ale industriei software si elementele initiativei antreprenoriale in X
domeniul tehnologiei informatiei.
CN53 | Descrie fundamentele psihologiei educatiei, ale pedagogiei si ale didacticii informaticii, necesare X X
exercitarii profesiei didactice in invatamantul preuniversitar.
CN55 | Identifica principiile graficii pe calculator, ale prelucrarii imaginilor si ale tehnologiilor de realitate X X
virtuala si augmentata.
B. APTITUDINI
AP48 Planifica, estimeaza si monitorizeaza un proiect informatic, utilizand instrumente de X
management de proiect.
AP55 | Proiecteaza si sustine activitati didactice la disciplina informatica, adaptate particularitatilor de X
varsta ale elevilor.
AP57 Gestioneaza colectivul de elevi si situatiile educative din clasa. X X
AP58 Dezvolta aplicatii de grafica pe calculator, de prelucrare a imaginilor si de realitate virtuala sau X X
augmentata.
C. RESPONSABILITATE SI AUTONOMIE
RA30 | Adopta o atitudine critica si informata fata de tehnologiile emergente, evaluand maturitatea si X
riscurile adoptarii lor.
RA31 Manifesta initiativa antreprenoriala in identificarea si dezvoltarea de proiecte informatice proprii. X
RA33 | Evalueaza impactul solutiilor asupra utilizatorilor si asigura accesibilitatea produselor realizate. X X
RA40 | [si asuma responsabilitatea etica si deontologica a rolului didactic n relatia cu elevii, cu parintii si X X
cu institutia scolara.
RA41 Evalueaza critic propria activitate didactica si isi planifica dezvoltarea profesionala in cariera X
didactica.
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